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Remissvar angdende Filmutredningens betankande Publiken i fokus — reformer for ett
starkare filmland

Spel ar en betydande del av de svenska kulturella och kreativa branscherna. Vi delar utredningens
slutsatser om att sérskilja de audiovisuella uttrycken och lata de filmpolitiska insatserna finnas
inom filmpolitiken och dataspel fa vara dataspel.

Dataspel ar komplexa kreativa verk och Sverige har en kommersiellt framgangsrik spelindustri. Det
bor dock noteras att den inte dr osarbar och star infor flera utmaningar for att langsiktigt behalla sin
konkurrenskraft, kreativt skapande och innovationsférmaga.

Manga konkurrerande lander har ambitiosa incitament for inhemska spelféretag, vilket leder till en
ojamn konkurrenssituation och att vissa aktorer valjer bort Sverige for etableringar och investeringar
till forman fér andra marknader med béttre villkor.

Dartill saknas manga kulturpolitiska atgarder for spel. Den kommersiella branschens framgangar
utesluter inte att det finns kulturella varden som behdver det offentligas omsorg, sdsom bevarande,
vardefulla uttrycka och nya talanger. Det finns saledes plats for kulturpolitiska insatser for dataspel,
dock inte inom ramen for filmpolitiken. | Danmark har kulturpolitik for dataspel brutits ut ur
filmpolitiken och ett spelinstitut (Nimbi Gamelab) instiftades 2024 av den danske kulturministern.

Offentliga satsningar for att forbattra den svenska spelbranschens konkurrenskraft liksom for
kulturpolitiska syften ar sadledes valkomna. Dessa behéver ske med dataspel och spelskapande som
egen grund, inte som en del av audiovisuell politik tillsammans med film.
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Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen ar en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media. Med dataspel avser vi alla slags elektroniska interaktiva
spel med nojessyfte, dock ej spel om pengar.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
spelutvecklingsforetag och producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributorer (ANGI). Ingen
av organisationerna ar arbetsgivarorganisation.

Dataspelsbranschen Swedish Games Industry
C/0O Game Town, Magnus Ladulasgatan 65, SE-118 27 Stockholm

info@dataspelsbranschen.se www.dataspelsbranschen.se 1(1)



http://www.dataspelsbranschen.se/

	Remissvar angående Filmutredningens betänkande Publiken i fokus – reformer för ett starkare filmland
	Om Dataspelsbranschen


