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Skriv ut p

(

Regeringen beslutade den 18
juni 2003 att tillsatta en IT-
politisk strategigrupp. Gruppen
ar radgivande till regeringen
och en padrivande kraft for att
uppna det IT-politiska malet om
ett hallbart informationssamhalle
for alla. Strategigruppens
uppgift ar bl a att utgdra ett
forum for diskussion samt bidra
till att skapa medvetenhet och
reflektion Gver det svenska |T-
samhallet.

Strategigruppen har identifierat
sju fokusomraden for sin verk-
samhet. Dessa representerar de
IT-politiska omraden som ges
prioritet i gruppens arbete. Stra-
tegigruppen belyser olika fragor
samt for en dialog genom arbete
| arbetsgrupper, rundabords-
samtal och seminarier.

IT-politiska Strategigruppen till-
satte i oktober 2004 en arbets-
grupp som arbetat specifikt med
IT: s roll i svensk kulturpolitik.
Arbetsgruppens dvergripande

uppdrag har varit att ge forslag
till riktlinjer for en framtida poli-
tik och utvecklingsomraden for
IT och kultur. | detta ingick att
identifiera hinder, mdjligheter,
styrkor och svagheter samt att
stimulera till ett samarbete mel-
lan olika aktorer inom omradet.

Arbetsgruppen har nu slutfort
sitt uppdrag fran strategigrup-
pen i form av denna slutrapport
med en Oversikt av utmaningar
och mojligheter inom omradet
IT och kultur. Forslaget bygger
pa arbetsgruppens egen syn pa
mojligheter och problemomra-
den, med forslag pa mal och
insatser inom ett antal temaom-
raden som &r viktiga for utveck-
lingen av ett hallbart informa-
tionssamhalle for alla.

Malet med denna slutrapport ar
att den skall ge ett breddat och
fordjupat kunskapsunderlag till
berdrda departement, myndig-
heter, kulturinstitutioner och 6v-
riga intressenter. Men aven att

rapporten skall kunna fungera
som en bas for en dppen dis-
kussion och en debatt om det
framvaxande samhallet dar kul-
turomradet via IT spelar en allt
starkare roll.

Ett stort tack till arbetsgruppen
och alla dvriga som medverkat |
arbetet.

Stockholm i december 2005

Kenneth Olausson
Ledamot i IT-politiska
strategigruppen
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B Sammanfattning

(1av?2)

Skriv ut p
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IT forandrar forutsattningarna och
skapar nya mojligheter for att till-
gangliggbra kultur pa nya satt. Den
digitala tekniken hjalper oss att
bade bevara och att utveckla vart
kulturarv. IT medfor ocksa att nya
typer av kulturyttringar foéds och att
regelverk ifradgasatts och forandras
vilket féder nya fragor aven pa sam-
hallelig niva.

Vi star infor forandringar som till och
med verkar bli stérre én de vi hittills
fatt uppleva, och i centrum for
dessa forandringar finns informa-
tionstekniken som drivkraft och maj-
liggdrare. Forandringarna innebar
mojligheter, men ocksa pafrestning-
ar pa vart samhalle. For att kunna
mota de stora utmaningar som
framtiden staller oss infor, kravs en
visionar, flexibel och dynamisk poli-
tik, dar IT-fragorna spelar en alldeles
sarskild roll.

Vi ser en forflyttning av tyngdpunk-
ten for IT-utvecklingen i samhallet. |
den nationella IT-politiken dar reger-
ingen tidigare betonat betydelsen av
en val fungerande IT-infrastruktur
och allman tillgang till persondato-
rer, sa inriktas nu ocksa politiken
aven pa att genom strategier och
samordning 6ka kraften i alla de in-
satser som gors i stat, offentlig sek-

tor och tjansteproduktion. Fokus for-
skjuts darigenom fran teknisk infra-
struktur till utveckling och anvand-
ning av tjanster och innehall.

Denna utveckling staller nya krav pa
samarbeten, gransdverskridande
kontakter och motesplatser. Kénne-
tecknande for sddana samarbeten
och moéten maste vara att nya grup-
per engageras i arbetet och att sam-
arbetet soker nya former och gar
Over generations- och kulturgranser.
En sadan utveckling 6ppnar samti-
digt mojligheter for personer verk-
samma inom kulturomradet att bli
mer delaktiga i teknikutvecklingen

— och vice versa. Det finns mycket
att upptacka och utforska i detta
gransland.

Fragor som behover besvaras ar
bl.a.: Hur kan, med teknikens hjalp,
fler ménniskor fa tiligang till vart kul-
turarv och den kultur som finns
idag? Hur gor vi kulturarvet tillgang-
ligt dven for framtida generationer?
Hur kan vi nyttja kulturens material
och tillgdngar for kunskaps-, kompe-
tens- och affarsutveckling till gagn
for saval kulturliv, upphovsman, ut-
bildning, naring och det dvriga sam-
hallet? Sverige har goda forutsatt-
ningar att ligga i framkant inom
denna utveckling och vi bér nu dra

nytta av mojligheterna och satsa pa
att vara en av de ledande inom det-
ta véaxande omrade.

Arbetsgruppen for IT och kultur har
arbetat med ett antal olika temaom-
raden och fragestallningar som har
upplevts ha stor betydelse for ut-
vecklingen av kulturomradet respek-
tive for IT-omradet. Varje temaom-
rade beskrivs med en kort bak-
grund, en dversikt av mojligheter
och utmaningar, en vision och mal,
och avslutas med ett antal forslag
pa atgéarder.

Nagra exempel pa forslag
inom temaomradena:

M Samverkan inom teknikomraden
Forslag att utvardera forutsattning-
arna for att i Sverige inratta ett kom-
petenscentrum i varldsklass for inte-
gration av digital teknik och kultur.

B Ungas natkultur

Forslag att initiera en tvarvetenskap-
lig forskningsdversikt kring ungdoms-
kulturer och IT i syfte att skapa 6kad
kunskap inom omradet.

Utbildning
Forslag att genomféra en fortbild-

Lds mer pa nasta sida >>
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(2 av 2)

Skriv ut p
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Forts. fran foregaende sida >>

ningsinsats gentemot ldrare med ut-
gangspunkt fran IT, kultur och ska-
pande.

Naringslivsutveckling
Forslag att tillsatta en nationell ar-
betsgrupp med uppgift att analysera
framtida marknadsbehov, affarsmo-
deller, affars- och finansieringsmoj-
ligheter utifran IT och kultur.

Mangkultur

Forslag att framja fysiska och virtu-
ella motesplatser for medborgare i
alla aldrar med olika kulturell bak-
grund i syfte att utveckla dialog och
dverbrygga generations- och sam-
hallsklyftor, samt starka den natio-
nella sjalvbilden.

Kulturarv
Forslag att ta fram en sammanhal-
len plan for digitalt bevarande av
kulturarvet pa saval nationell, regio-
nal som lokal niva.

M Upphovsratt

Forslag att utreda fragorna kring
upphovsratt utifran skapande av
framtidsscenarier dar produktion,
tillvaxt och affarsutveckling inom IT
och kulturomradet fokuseras.

B Designmaterial

Forslag att stddja samarbetsprogram
inom utbildning och forskning mel-
lan konstnarliga, tekniska och han-
delshogskolor inom omradet IT som
designmaterial.

B Konstnarligt material

Forslag att starka och bredda de
statliga satsningarna inom FoU gél-
lande |T-baserad konst.

B Media och konvergens

Forslag att utreda de langsiktiga
konsekvenserna av konvergensen
inom medieomradet utifran ett pro-
ducent-, distributions- och konsum-
tionsperspektiv.
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Skriv ut p
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Regeringen beslutade 2003 att till-
satta en |T-politisk strategigrupp
som skall vara radgivande till reger-
ingen och en padrivande kraft for
att uppna det IT-politiska malet om
ett informationssamhalle for alla,
(dir N2003/4799/ITFoU). En viktig
uppgift ar att arbeta for att tillsam-
mans med andra aktdrer i samhéllet
forvalta Sveriges tatposition pa IT-
omradet. | strategigruppens verk-
samhetsplan beskrivs bland annat
de arbetsgrupper inom olika IT-poli-
tiska omraden som strategigruppen
avser att tillsatta. En av dessa éar ar-
betsgruppen for IT och kultur.

Den IT-politiska strategigruppens
forsta ar kannetecknades av en vi-
sionar och planerande fas, dar mal
och strukturer for gruppens arbete
slogs fast. Fr.o.m. 2004 gick verk-
samheten in i en mer operativ fas,
dar processer startades inom de oli-
ka fokusomradena. Utsedda arbets-
grupper har idogt arbetat for att
uppfylla sina respektive mal. Genom
detta arbete samt genom de olika
seminarier och rundabordssamtal
som anordnats har vi fatt manga
spannande idéer och forslag till hur
IT-politiken kan utvecklas. Den [T-
politiska strategigruppen har genom
sitt stora natverk kunnat stédja pa-

gaende processer inom Regerings-
kansliet och bertrda myndigheter
genom att bidra med en helhetssyn
pa det IT-politiska omradet. Det
goda interna arbetet inom Reger-
ingskansliet och gentemot andra of-
fentliga och privata aktoérer ar en av-
gbrande framgangsfaktor for att IT-
politiken skall kunna integreras i
samtliga politikomraden.

IT férandrar radikalt de sociala och
kulturella forutsattningarna och
villkoren fér medborgarna. Det ar
viktigt att folja och forsta dessa
processer, inte minst i syfte att upp-

pelet ar kanske ar var tids

ta berattarform. Nar det anses som finkultur och

na de kulturpolitiska malen. IT for-
andrar forutsattningarna och skapar
nya mojligheter for att tillgdngliggora
bade traditionell och nyskapande
kultur pa nya séatt. Den digitala tek-
niken hjalper oss att bade bevara
vart kulturarv och att tillgangliggtra
det for fler. IT medfor ocksa att nya
typer av kulturyttringar foéds och att
regelverk ifragasatts och forandras
vilket foder nya fragor dven pa sam-
hallelig niva. Det &ar nu viktigt att sti-
mulera fortsatt utveckling, ta tillvara
hittills vunna erfarenheter och skapa
underlag for en langsiktigt hallbar
strategi inom omradet.

litterdra utmérkelser dr nog bara en tidsfraga. Foto och bildbearbetning: Johanna Petersson,

( Kulturnét“Sverige

<



http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495

IT+ Kultur=Tillvaxt?

En rapport fran
[Tpolitiska strategigruppen

Startsida
Féljebrev 2

Sammanfattning 3

Inledning och bakgrund 5

Uppdrag 6

Vision 7

Mal 8

Utveckling av informationssamhadllet 9

Omvarldsanalys 11

Temaomraden inom IT och kultur 15

B Samverkan i teknikutveckling 16

B Ungas natkulturer 20
Utbildning 23
Naringslivsutveckling 27
IT och mangkultur 31
Kulturarv 34
Upphovsritt 38
Designmaterial 42
Konstnarligt material 45
Media och konvergens 48

lutord 52

v 0 B B N

2433

REGERINGSKANSLIET

Uppdrag

Skriv ut p
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Arbetsgruppens uppdrag var att
formulera mal och strategier pa
nationell niva for omradet IT och
kultur som skall dverlamnas till IT-
politiska strategigruppen.
Arbetsgruppens Overgripande
uppdrag var att ge forslag till
riktlinjer for en framtida politik for IT
och kultur. | detta ingick att
identifiera hinder, majligheter,
styrkor och svagheter samt att
stimulera samarbete mellan olika
aktorer inom omradet.
Arbetsgruppen skulle gbra en
inventering av hur IT kommer in i
kulturrelaterade fragor inom olika
politikomraden, samt utforma
forslag pa nationella, politiska mal
och peka ut prioriterade insatser pa
nationell niva for framtida arbete
inom |T och kultur. Arbetsgruppen
skulle behandla IT:s roll i olika
kulturverksamheter liksom
framvéaxten av en IT-kultur i sig och i
samhallsutvecklingen.
Arbetsgruppen borde sarskilt
behandla kopplingarna mellan IT,
kultur och utbildning samt mellan
IT, kultur och néaringslivsutveckling.
Den skulle ocksa undersdka hur IT-
kompetensen kan breddas i
kulturverksamheter och hur IT-
verktyg kan forstarka kulturomradet
ur ett verksamhetsperspektiv.

Den IT-politiska strategigruppens
verksamhetsplan pekar ut nagra
omraden som arbetsgruppen for IT
och kultur borde ta upp till
diskussion. Gruppen forvantades
analysera i vilken grad insatser inom
dessa omraden i kombination med
andra kulturomraden som digitala
medier, kulturarv, kulturell mangfald,
konstnarligt skapande och kulturellt
entreprendrskap och innovation
bildar grund for en nationell politik
for IT och kultur. Dessutom
forvantades gruppen vid behov
formulera forslag till nationella mal
och strategier for de olika
omradena. Slutligen forvantades
gruppen ocksa peka ut omraden
och verksamheter som bor omfattas
av en statlig politik pa omradet och
vilka ej berors i strategigruppens
verksamhetsplan. Arbetsgruppen
skulle ocksa utarbeta forslag pa
relevanta, matbara eller pa annat
satt uppfoljningsbara mal som
medger att resultatet av ford politik
inom detta omrade entydigt och
konsekvent kan matas.

Deltagare i arbetsgruppen
Arbetsgruppen har letts av Kenneth
Olausson, ledamot av IT-politiska
strategigruppen och har haft
féljande medlemmar:

Ana Maria Duran, Kulturnat Sverige
Borje Justrell, Riksarkivet

Carl Heath, GR Utbildning

Christer Wiklund, Musikhtgskolan i Pited
Elza Dunkels, Umed universitet
Erik Astrom, Statens kulturrad
Ingvar Sjoberg, Interactive Institute
Johan Forsberg, Lunarstorm

Maria Lexhagen, ETOUR

Maria Wande, STIM

Mathias Rosengren, Svenska
Filminstitutet

Mans Wrange, Konstfack

Onita Wass, Ostasiatiska muséet
Patrik Putte Svensson,
Hultsfredsfestivalen

Peter Alsbjer, Orebro lans landsting
Torbjorn Skarin, |T-politiska
strategigruppens kansli

Den IT-politiska strategigruppen och
dess kansli har haft en informell dia-
log med bertrda departement under
arbetets gdng med denna slutrapport.
Avsikten med denna dialog har varit
att forsoka fanga upp pagaende akti-
viteter inom Regeringskansliet och pa
europeisk niva, och att undersotka be-
hov av och foérutsattningar till insatser
inom omradet.

<
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Den IT-politiska strategigruppen har
antagit foljande vision for sitt arbete:
"Den svenska IT-politiken ska vara
en naturlig del av samhéllets ut-
vecklingspolitik, dar IT-politiska in-
satser inom alla politikomraden och
samhallssektorer ges hog prioritet
och stravar i en gemensam riktning.
Sveriges beslutsfattare ska beakta
IT i sina beslut pa samma sjélvklara
satt som man redan idag beaktar
ekonomi och juridik.”

Arbetsgruppen for IT och kultur har
tagit fram foljande vision for det
svenska samhdllet: "Ett interaktions-
samhdlle dar motet mellan IT och
kultur skapar nya tankestrukturer
och frigor forandringskraft som leder
till okad livskvalitet, tillvaxt och hall-
bar utveckling.”

Den som har lagst hjarnaktivitet och téanker minst vinner i spelet’ainball eller Mindﬁl’,;
h

som hjalper stressade nutidsmanniskor att varva ner. Att stanga
kroppskontrollen. Foto: Peter Knutson, Smart Studio, Interactive Institute

jarnan ar den ultifata

'h-i
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| uppdragsbeskrivningen till
arbetsgruppen star att "Malen som
foreslds ska vara kopplade till
Strategigruppens évergripande
vision, att géra IT till en integrerad
del i samtliga politikomraden”. Detta
innebar att vi maste ta hansyn till
malen for bade den nationella IT-
politiken och den nationella
kulturpolitiken, och se till att det
finns en logisk och effektiv brygga
mellan politikomradena.

Mal for den IT-politiska

Strategigruppen:

W att [T-politiken ar integrerad i alla
andra politikomraden,

M att identifiera inom vilka omraden
staten bor ha en roll for att uppna
de IT-politiska malen,

M att arbetsgrupperna l6pande tar
fram forslag till atgarder som bi-
drar till att uppfylla identifierade
mal for varje verksamhet och
framjar genomférandet tillsam-
mans med berdrda aktorer,

Den nationella IT-politiken

| propositionen 2004/05:175 "Fran
IT-politik fér samhallet till politik for
IT-samhallet”, foreslas att malet for
IT-politiken ska vara att Sverige skall
vara ett hallbart informationssam-
halle for alla.” Det innebar ett till-
gangligt informationsssamhélle med
modern IT-infrastruktur och sam-
hallsnyttiga IT-tjanster for att forenk-
la vardagen och forbattra livskvalite-
ten for kvinnor och man, unga och
gamla i alla delar av landet.

For att battre precisera huvudmalet

foreslas tre nya delmal:

B |T skall bidra till forbéattrad livs-
kvalitet och till att forbattra och
forenkla vardagen for manniskor
och foretag.

B |T skall anvandas for att framja
hallbar tillvaxt.

B En effektiv och saker fysisk IT-
infrastruktur med hog dverfo-
rings-kapacitet skall finnas till-
ganglig i alla delar av landet, bl.a.
for att ge manniskor tillgang till
interaktiva offentliga e-tjanster.

Propositionen tar ocksa upp tva

nodvandiga forutsattningar for att

malen ska uppnas: fértroende och
samordning.

Den nationella kulturpolitiken
Riksdagen har beslutat om malen
for en nationell kulturpolitik i propo-
sition 1996/97:3 och betankande
1996/97:KrU1 plus rskr.
1996/97:129. Malen é&r:

M att varna yttrandefriheten och
skapa reella forutsattningar for
alla att anvanda den,

M att verka for att alla far mojlighet
till delaktighet i kulturlivet och till
kulturupplevelser samt till eget
skapande,

M att framja kulturell mangfald,
konstnarlig fornyelse och kvalitet
och déarigenom motverka kommer-
sialismens negativa verkningar,

M att ge kulturen forutsattningar att
vara en dynamisk, utmanande
och obunden kraft i samhallet,

M att bevara och bruka kulturarvet,

M att framja bildningsstravanden
samt

M att framja internationellt kulturut-
byte och méten mellan olika kul-
turer inom landet,
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Under de senaste tva hundra aren
har en allt snabbare teknisk utveck-
ling inneburit omvalvande samhélls-
forandringar. Idag ar det den moder-
na informationstekniken som domi-
nerar teknikutvecklingen. Vi har bara
sett borjan av pa en samhallsforand-
ring som innebéar att alla varldens
lander, samhallen, manniskor och
marknader tack vare Internet och
med moderna transporter knyts allt
tatare samman. Samarbete via virtu-
ella natverk och rorlighet ger snab-
bare teknikspridning, allman val-
standsodkning och samhallsforand-
ring. Automatisering och fjarrstyrning
ersatter smaskaligt hantverk med allt
mer komplexa system och processer.
Produktivitetsdkningar forskjuter na-
ringslivets fokus fran fabriker for till-
verkning till marknader for handel
och konsumtion. Globaliseringen ut-
jamnar skillnader i levnadsforhallan-
den vérlden dver. Samhallen vaxer
samman i allt stérre legala och finan-
siella informations- och kontrollsys-
tem. Traditioner ifrdgasatts och dis-
kuteras i ett allt dppnare, informa-
tionsrikare samhalle.

Vi star infor forandringar som verkar
bli storre an de vi hittills fatt uppleva
och i centrum for dessa férandring-
ar star informationstekniken som
drivkraft och mojliggoérare. Forand-

Backseat Gaming. Spelaren anva
far det omgivande landskapet o
Knutson, Mobility Studio, Backse

ringarna innebar mojligheter, men
ocksad pafrestningar pa vart sam-
hélle. For att kunna mota de stora
utmaningar som framtiden stéller
0ss infor, kravs en visionar, flexibel
och dynamisk politik och i denna
politik spelar IT-politiken en alldeles
sarskild roll. Det &r med informa-
tionsteknik samhdllet f.n. férandras
och det ar genom att medverka i ut-
vecklingen av denna teknik och lig-
ga i framkant nar det géller fornuftig
anvandning av tekniken som vi kan
forvandla utmaningar till mojligheter
for vidare utveckling av ett informa-
tionssamhalle till nytta och gladje for
alla medborgare.

anddator med gps oéﬁ .d-igital
r bilen att bli en virthéll'fa

Vi kan rdkna med en fortsatt snabb
utveckling av informationstekniken
med allt mindre processorer, min-
nen och radiosandare, vilka integre-
ras i maskiner, vardagsforemal,
byggnader, tekniska system, och |
manniskors kroppar. Vi kommer att
fa se en utveckling av nanotekniska
IT-I6sningar och nya biologiska ma-
terial som blir ett med tekniken. Néar
teknik och material pa detta satt
smalter samman &ar IT inte langre
endast en teknik eller verktyg utan
ett designmaterial som kommer att
anvandas i alla mojliga samman-
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hang vilket betonas pa olika satt i
denna rapport. Nar tekniken utveck-
las s& paverkar detta kulturen och
nar kulturen utvecklas sa far det
konsekvenser for tekniken.

Kulturen i informationssamhaéllet le-
ver i allt hogre grad sitt liv pa Inter-
net och erbjuder virtuella varldar
med hypertextualitet, rollspel i cy-
berspace, interaktiva dataspel, chatt
och bloggar.

En viktig frdga inom kulturomradet
som belyses i denna rapport ar hur
vi genom IT pa ett mer effektivt satt
kan tillgangliggéra vart kulturarv for
folkbildning, utbildning och affarsut-
veckling. Det finns mycket i detta
som ratt hanterat kan ge god av-
kastning tillbaka till kulturomradet.

Viktiga framtidsfragor for kulturom-
radet ar att forsoka forsta hur ung-
domars internetanvandning skapar
nya former av kulturyttringar som

pa olika satt kommer att paverka
framtidens kulturliv. Detta ar nara
kopplat till mangkulturella perspektiv

da IT mojliggor kulturutbyte dver alla
granser pa ett satt som tidigare inte
varit mojligt. Vad innebér detta for
framtidens kulturliv? Och vad inne-
bar det att IT inte bara ar en teknik
eller verktyg utan ett design- och
konstnarligt material? Vad innebér
detta for den framtida samhallsut-
vecklingen?

Informationstekniken star bara i bor-
jan av sin utveckling och darmed
aven dess kulturformer. En nyhet ar
den forlagsldsa kulturdistribution In-
ternet erbjuder med allt vad det inne-
bar av stdrre utbud, hdgre tempo,
narmare kontakt, tillganglighet, global
mangfald, amatérism och interaktivi-
tet. Kanske kommer de stora produk-
tionsbolagen med egendomsratt till
kultur och media att framsta som ty-
piska industrisamhallesfenomen, di-
nosaurier vilka gar under, medan
professionella kulturarbetare finner
nya vagar att sla mynt av sin kreativi-
tet. Men det kan lika garna bli precis
tvartom. Utfallet ar avhangigt den
viktiga fragan om upphovs- och intel-
lektuella rattigheter som just nu dis-
kuteras i manga sammanhang.
Genom den tekniska utvecklingen

har vi skapat en véarld med ett allt-
mera globaliserat, storskaligt, kom-
mersiellt kulturutbud. | en varld dar
kultur blir saval samhélls- och af-
farsutvecklare som en handelsvara i
sig, ar det svart att riktigt tro pa In-
ternets roll som ett verktyg for kultu-
rens befriare. Eller kanske naringsli-
vets vaxande behov av innovationer
— i kombination med insikten att
innovationer alltid féds utanfor de
administrativt tunga, stora organisa-
tionerna — kan ge just den innova-
tiva kulturen en paradoxal frihet i en
alltmera finmaskig samhallsvav?

<
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Utifran att man runt om i varlden
skiftar inriktning fran ett teknikper-
spektiv till ett tjanste- och innehalls-
perspektiv sa lyfts kulturproduktion,
miljoer och upplevelse fram pa ett
nytt och starkare satt. Genomga-
ende ser man det allt viktigare att
knyta kulturomradet narmare IT-ut-
vecklingen eftersom innehall, de-
sign, anvandarvanlighet och estetik
alltmer satts i centrum. Olika lander
har kommit olika langt i utveckling-
en men det finns nu en allt tydligare
gemensam riktning i dessa stravan-
den och satsningar. Overallt stéller
man sig ungefar samma fraga: Hur
kan, med teknikens hjalp, fler man-
niskor fa tillgang till vart kulturarv
och den kultur som finns idag? Hur
gor vi kulturarvet tillgangligt aven for
framtida generationer? Och hur kan
vi nyttja kulturens material och till-
gangar for kunskaps-, kompetens-
och affarsutveckling till gagn for sa-
val kulturliv, upphovsméan och det
dvriga samhallet. Sverige har goda
forutsattningar att ligga i framkant
inom denna utveckling och vi bor
nu dra nytta av mdjligheterna och
satsa pa att vara en av de ledande
inom detta vdxande omrade. Ned-
an ges nagra exempel pa viktiga
handelser och andra iakttagelser
om vad som just nu sker i var om-
varld.

Sverige soker i likhet med manga
andra lander i varlden att utveckla
nya former fér amnesdvergripande
och tvarvetenskaplig utbildning och
forskning som kombinerar kultur
och IT. Det pagar ett antal projekt i
Sverige inom omradet och vi ser
nagra lite storre ansatser dar t ex
konstnarliga och tekniska utbild-
ningar forlaggs pa samma campus.
Det finns ockséa satsningar inom in-
stitutsforskning som ligger i gréans-
landet mellan vetenskap, teknik och
konst dar det kunnande som byggts
upp under de senaste aren skulle
kunna utvecklas vidare. Till detta
har pa nagon plats inkubator-verk-
samhet och nytt féretagande bdrjat
synas, men det hela befinner sig i
en tidig fas och mycket mer finns
att géra. Det hela stannar dock &n
sa lange ganska ofta vid enstaka
projekt och/eller lokalisering inom
samma campusomrade. Det behovs
helt enkelt kraftfullare och mer mal-
medvetna satsningar om resultaten
ska bli s& fruktsamma som de har
forutsattningar att bli.

Det finns ett antal exempel pa paga-
ende eller planerade verksamheter
utanfér Sverige dar man tydligt kan
se att satsningen é&r en del i ett
langsiktigt strategiskt tankande.
Kombinationen av IT och kultur &r

har naturliga och viktiga bidrag nar
det galler framtida tillvaxt. Ett sddant
exempel ar ARS Electronica i Linz,
Osterrike.

ARS Electronica startade 1979 som
en festival och konferens i granslan-
det mellan konst, teknik och sam-
halle. Utifran festivalen har en kraft-
full moétesplats i granslandet mellan
konst och teknik skapats som in-
rymmer bade ett Museum of the
Future, ett Future Lab med forsk-
ning, utveckling, utbildning och
mycket mer. ARS Electronica ses
idag som den ledande aktdren inom
omradet och dess utveckling har
betytt mycket for saval staden Linz
som dess invanare, foretagare och
regionens utveckling i stort. (http://
www.aec.at/en/index.asp)

Bland de ldnder som nu satsar
kraftfullt pa kombinationen av kultur
och IT utanfér Europa kan t ex nam-
nas Australien (http://www.culture-
andrecreation.gov.au) och Taiwan
(http://investintaiwan.nat.gov.tw/en/
opp/digital_content.html). Véaldigt
mycket pagar aven i USA och i flera
asiatiska lander satsar man nu med-
vetet pa att tillgangliggora kultur via
IT for att skapa kompetens- och af-
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farsutveckling. Nedan ges nagra an-
dra exempel pa vad som pagar
inom nagra av de omraden som be-
rors i denna rapport.

EU och digital kultur

De strategiska malen i EU: s 6: e
ramprogram for forskning och ut-
veckling (FP6) visar pa en kraftfull
satsning pa digital kultur, kulturarv
och teknikutveckling och en fortsatt
satsning ar att férvanta inom FP7. |
en forberedande EU-utredning
"Consultation report” (ftp.cordis.lu/
pub/ist/docs/consultation_report_2-
3-1-12.pdf) framhalls betydelsen av
samverkan mellan kultur- och tek-
nikutveckling med forbattrad till-
ganglighet och transparent atkomst
till hela det europeiska kulturarvet.

Europakommissionens arbete med
i2010 (Informationsteknologisk stra-
tegi for ar 2010) handlar bl.a. om di-
gitala bibliotek. Initiativet om digitala
bibliotek syftar till att gbéra Europas
informationsverktyg lattare och in-
tressantare att anvanda pa nétet. Det
bygger pa Europas rika arv genom
att kombinera multikulturella och
flersprakiga miljoer med tekniska
framsteg och nya affdrsmodeller.

En utlysning, som planeras for

2006, kommer att innehalla de spe-
cifika utmaningarna for de digitala
biblioteken pa det hdr omradet,
bland andra behovet av att stddja
hogkapacitetsinfrastruktur och de
atgarder som skall vidtas pa europe-
isk niva. (Kalla: Meddelande fran
kommissionen till europaparlamen-
tet m.fl., sep 2005) Vi kommer att
se flera kraftfulla satsningar i Eu-
ropa framgent.

Design for innovation och tillvaxt
Design har pa senare ar alltmer
uppmarksammats som en allt vikti-
gare del av innovationsprocessen -
en brobyggare mellan ekonomi, tek-
nik och kultur. Allt oftare inkluderas
designfragor i olika tillvaxtpolitiska
diskussioner och designers har blivit
experter och &r anlitade i manga oli-
ka samanhang. Informationstekni-
ken inrymmer och férnyar tankarna
kring design, design av funktionali-
tet, tjdnster och estetik, och kombi-
nerar detta med fornyelse, profile-
ring och unicitet som nycklar for f6-
retags och landers konkurrenskraft.
IT & numera i sig sjalv att betrakta
som ett designmaterial som medger
storre frinet vad géller form, funktio-
nalitet och metoder vilket ger nya
mojligheter att experimentera, proto-
typisera, iterera och snabbt utveckla
nya koncept och designldsningar.

Detta kommer att innebéra att allt
mer kunskap fran konst och kultur-
omradet kommer att efterfragas uti-
fran behovet av nyskapande funktio-
nalitet, gestaltning och estetik.

Trender och framtid

En av de mest anmarkningsvarda
aspekterna av internet- och mobil-
teknik, ar den dramatiskt dkade till-
gangligheten till information och
kommunikation, oberoende av tid
och rum. Detta paverkar manniskors
beteenden och attityder i hogre
grad an vi tidigare trott och skapar
darmed nya forutsattningar for kul-
turens roll och funktion i samhéllet.
Tillgangligheten i kombination med
de nya interaktionsmojligheterna
skapar nya behov, prioriteringar och
livsstilar. Ett exempel pa detta ar att
vi allt mer anvander tekniken i vart
sociala liv och nar vi planerar var
vardag. Detta synliggors tydligt i da-
gens ungdomskultur. Generellt kan
man saga att det ar i ungdomsvarl-
den som mycket om framtiden kan
utldsas. Dar uppstar genom Internet
standigt nya subkulturer och intres-
seomraden. Teknikens mojligheter
till snabb och gréanslés kommunika-
tion utnyttjas for att halla kontakt
med personliga natverk men ocksa
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till att utveckla nya relationer och
ansluta till nya natkulturer. Denna
utveckling gar nu over generations-
och kulturgranser.

Genom IT ges helt nya mojligheter
att hdlla samman och starka ut-
spridda kulturella och etniska grup-
per, att bevara kulturer och att le-
vandegora historia samtidigt som
det lagger till nya inslag och utveck-
lar interaktionen mellan olika kultu-
rer. Det mangkulturella samhallet
lever och utvecklas mycket genom
IT och digitala medier och vi ser just
nu en viktig och kraftfull utveckling
ske inom detta omréade.

Vi star ocksa mitt i en utveckling
dar portaler, nyhetstjanster, bloggar,
webb-tv och andra nyare former av
media smalter samman och integre-
ras med de traditionella massmedi-
ernas redaktionella sammansatt-
ning. | denna konvergens uppstar
presentation baserad pa interaktivi-
tet och anvandarstyrning vilket for-
andrar forhallandet mellan produ-
cent och konsument och mellan en-
vagsinformation och flervagskom-
munikation.

En effekt av IT-utbredningen ar att

W

i

Lﬂn interaktiva klatterviggen DigiWall dr egentligen ett datorspel som mﬂ-lfa{trar pa och ldr sig
v.ﬁen ar ljud, ljus, spel och fysisk aktivitet inett. Oanvand kan den vara"en digital skulptur.

Foto: SonhStudio, DigiWall Project; Interactive Institute 1__-‘

upphovsrattsreglerna i 6kande grad
diskuteras och ifragasatts. Upphovs-
ratten, som ar en relativt ung kon-
struktion, skyddar upphovsmannens
rattigheter och ska darmed skapa
relevanta forutsattningar for upp-
hovsmannen att fa ersattning for sitt
arbete och sina verk. Ar den relevant
och ar det mojligt, dnskvart och bra
for upphovsmannen att fortsatta pa
den inslagna vagen utifran de nya
mojligheter som nu ges att distribu-
era och dela digital kultur ar fragor
som just nu diskuteras i manga sam-
manhang. Kan man skapa positiva
effekter av den problematik som nu

e i

blivit aktuell via fildelning och annat
eller kan man hitta andra majliga
satt sa att upphovsménnen far betalt
for sitt arbete? Nedan foljer nagra
exempel som just nu ar aktuella.

Creative Commons (http://creative-
commons.org/), erbjuder upphovs-
man att pa ett kontrollerat satt lata
gora sitt material tillgangligt. Creative
Commons grundades ar 2001 som
en reaktion mot vad som uppfatta-
des som en svarighet att hitta och
dela med sig av upphovsrattskyddat
material pa ett enkelt satt. Creative

Las mer pa nasta sida >>
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Commons arbetar darfor for att
astadkomma en balans mellan en-
samratter och mojlighet att ateran-
vanda material. Utgdngspunkten ar
att upphovsréatten ar viktig men den
far inte expanderas ytterligare utan
maste bli mer flexibel. Tanken &r att
man maste lata viss information fléda
fritt, pa vissa villkor — annars stannar
kreativitet och utveckling av.

Copyleft, som ar en aldre licensform
startades 1984 och som forst appli-
cerades pa programvarudistribution,
medger anvandaren samma ratt till
ett verk som upphovsmannen. Detta
betyder att den som innehar eller
kan goéra ansprak pa copyright med-
ger alla mottagare/anvandare/ bru-
kare den oaterkalleliga ratten att fritt
distribuera (dven sélja) och modi-
fiera originalet under forutsattning
att dven dessa kopior och varianter
finns fritt tillgdngliga och omfattas
av samma licens. | samband med
digitaliseringen vaxer denna typ av
rorelser vilket kommer att paverka
framtida hantering av upphovsratt
och mojlighet for tillgangliggdrandet
av kulturellt innehall och material.
De upphovsréattsliga organisationer-
na runt om i varlden sdker samtidigt
nya system for att motverka den

olagliga hanteringen och komma at
fildelare och kopiering. | Sverige sa
har t ex IFPI (International Federa-
tion of the Phonographic Industry)
tillsammans med MPAA (Motion
Picture Association of America), den
storsta aktdren bakom Antipiratby-
ran, tagit fram, "Digital File Check”,
ett program som raderar anvandar-
nas filer och avinstallerar deras
mjukvara. Tanken ar att datoranvan-
dare ska installera programmet, som
sedan avinstallerar deras fildelnings-
program och tar bort upphovsratts-
skyddade mediafiler.

Med tanke pa den utveckling som
nu sker genom ungdomars anvan-
dande av digitala medier, hur IT
stodjer globalisering och den mang-
kulturella utvecklingen samt hur
mediakonvergensen ger 0ss helt nya
mojligheter med vinkling och pre-
sentation baserad pa internativitet
och anvandarstyrning sa ar det ing-
en tvekan om att innehall, kulturut-
bud och upphovsratt kommer att
vara viktiga fragor i samhallsdebat-
ten en tid framat. Vi star infor stora
mojligheter, men fragan ar om vi
kommer att se l6sningen eller om vi
fastnar i problemen?

<
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Arbetsgruppens uppdrag har varit att
gbra en inventering av hur IT kommer
in i kulturrelaterade fragor inom olika
politikomraden, samt utforma forslag
pa nationella, politiska mal och peka ut
prioriterade insatser pa nationell niva
for framtida arbete inom IT och kultur.
Arbetsgruppens uppdrag har varit att
beakta IT:s roll kopplat till kultur i vid
beméarkelse, allt fran motet mellan tek-
nisk utveckling och kultur till framvéax-
ten av de ungas natkulturer.
Arbetsgruppen for IT och kultur

har darfér arbetat med ett antal oli-
ka omraden och fragestaliningar
som har upplevts ha stor betydelse
for utvecklingen av kulturomradet
respektive for IT-omradet. Dessa
omraden &r i vissa fall ndra anknut-
na till andra temaomraden i denna
slutrapport, men belyses ur olika
synvinklar. Respektive temaomrade
beskrivs med en kort bakgrund, en
dversikt av mojligheter och utma-
ningar, en vision och mal for respek-
tive omrade, och avslutas med ett

Med hjalp av nytt pedagogiskt tankande och ny teknik integreras larande och upplevelser med
varandra. Projiceringsvaggen i utstadllningen Kina méter Kina, Ostasiatiska museet.
Foto: Karl Zetterstrom

antal forslag pa insatser.

Arbetet har skett i dialogform i
mindre grupper och aven med hjalp
av workshops, seminarier eller run-
dabordssamtal dar vi har férsokt de-
stillera fram viktiga fragor.
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Bakgrund

| diskussionerna kring tillvaxt satts
teknikutvecklingen i det framsta le-
det. De kompetenser och det inne-
hall som saknas i IT-utvecklingen
finns i manga fall att tillgd inom kul-
turomradet varfor vi ser det som an-
gelaget att starka kopplingen mellan
kulturproduktion och teknikutveck-
ling. Ska utvecklingen leda till lang-
siktigt hallbar tillvaxt med mannis-
kan i centrum sa maste dessa varl-
dar i hogre grad motas och integre-
ras. Det finns darmed ett behov av
nya kontaktytor mellan kulturuto-
vare, kulturproducenter och teknik-
utvecklare.

Majligheter

Det handlar om att ta ett ndsta steg
dar kultur bade blir en integrerad del
i utvecklingen av IT-tjansters innehall
och aven ett viktigt sjalvklart inslag
nar det géller att inspirera och driva
sjdlva teknikutvecklingen. Samver-
kande teknik och kultur skall ha en
ny roll i tillvaxten och dérmed i sam-
hallsutvecklingen i stort.

En mojlighet for att uppna detta ar
att skapa nya typer av motesplatser
som tar ett helhetsgrepp pa kun-
skapsuppbyggnad och innovation i
motet mellan kultur och teknik. Ge-
nom att i kombination med detta

satsa pa kompetensutveckling och
utbildning dar tekniker lar sig mer
om kultur och vice versa sa hojs
den gemensamma grogrunden och
mojlighet ges for en kraftfull utveck-
ling. Kombinationen av kultur och
teknik ger den langsiktigt hallbara
utveckling som behovs i ett sam-
halle som nu alltmer efterfragar
kombinationen av ny teknik, innehall
och upplevelser.

Utmaningar

Teknikutvecklare och kulturarbetare
befinner sig av tradition pa var sin
sida av en mer eller mindre konstru-
erad grans — den mellan teknik och
humaniora. Man kan med fog havda
att denna gréns pa manga satt sud-
dats ut. Inte minst utifran intellektu-
ella utgdngspunkter har en upplos-
ning agt rum. Det ar kanske framst
bakomliggande system, former och
regelverk som cementerar uppdel-
ningen. Det ar ocksa traditioner som
"sitter i vaggarna” och olika aktdrers
vanetankande som vidmakthéaller
den radande ordningen — for att inte
saga fordomar och da naturligtvis i
bada riktningar.

Det ar viktigt att halla i minnet att
det inte existerar nagon "neutral”
teknikutveckling - teknik i ett tom-
rum sprungen ur ett tomrum. Kon-

stigt nog ar det en vanligt forekom-
mande forestallning att teknik skulle
vara just neutral och neutral i sin till-
komst. Tvartom ar det séa att det all-
tid finns en rad andra aspekter med
I bilden; ideologiska, ekonomiska,
politiska, psykologiska och emotio-
nella. Framfor allt ar teknikutveck-
lingen fargad av en speciell kulturs
kollektiva forestallningsvarld. Alltfor
ofta blir tekniken lyft ur sitt sam-
manhang och far darmed ett egen-
varde utanfoér sammanhang och hel-
het. Tekniken &r och ska vara en
barare av samhallets kultur och
spegla vart satt att tdnka, 16sa pro-
blem och leva tillsammans. Proble-
met &r att vi i allt for liten utstrack-
ning utnyttjar denna kunskap om
0ss sjalva for sektorsdvergripande
analyser och utvecklingsstrategier.

Med insikten om att kultur och tek-
nik i sjalva verket ar intimt samman-
flatade ar det viktigt att uppmark-
samma att de behandlas olika i vara
system. De behandlas inte bara oli-
ka utan de behandlas som om de
inte hade med varandra att gora.
Om man ser pa samhaéllets investe-
ringar, som i de flesta fall &r kopp-
lade till forhoppningar om tillvaxt, ar
det |att att se att teknik och kultur

Las mer pa nasta sida >>
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bade sérskiljs och prioriteras olika
oftast till teknikutvecklingens férdel.
Mest sldende ar att dessa storheter
sa sallan kombineras trots att sa
mycket bade nationell och interna-
tionell forskning och erfarenhet pe-
kar pa att just kombinationen av
dessa bada ar en stor framgangs-
faktor for att generera tillvaxt. Bety-
delsefullt for Sveriges framtida eko-
nomi och tillvaxt ar i vilken man vi
lyckas fordjupa vara tjanster och
produkter med bestaende kulturella
dimensioner. En tjansts eller varas
ekonomiska varde bestams inte en-
bart av dess funktion utan i an ho-
gre grad av kulturella och intellektu-
ella varden i form av t ex symbolis-
ka, emotionella, estetiska, idémas-
siga och kommunikativa kvalitéer.

Vad som sags har ar att kulturens
narvaro ar viktig i hela innovations-
kedjan fran grundforskning till ge-
nomférande ute i samhallet.

Vision

Att samverkan mellan IT-utvecklare
och kulturaktorer blir en naturlig
drivkraft i samhallsutvecklingen.

Mal

B Skapa motesplatser for nya ut-
bildningar och kompetensutveck-
lingsprogram for interaktion och
produktion mellan kulturutdvare
och teknikutvecklare.

W Oka kulturutdvares kunskap och
insikt om IT och teknikutveckla-
res kunskap och insikt om kultur.

W Okad kulturell medverkan i de of-
fentliga digitala rummen.

W Okad samverkan mellan kultur
och teknik vid utlysningen av nya
forskningsprogram.

Forslag avseende behov av nationell

kraftsamling, motesplats och forum

Forslag att

B utvardera forutséattningarna for att
| Sverige inratta ett kompetens-
centrum i varldsklass for integra-
tion av digital teknik och kultur.

En utvéardering bor goras for att ana-
lysera behovet av att stimulera det
fordjupade motet mellan kultur och
teknik for att skapa en gynnsam
samhallsutveckling dar Sverige kan
presentera saval kulturell, konstnar-
lig som teknisk excellens. | denna
utvardering bér man bl a analysera
det tidigare namnda fenomenet ARS
Electronica i Osterrike for att se vil-
ka likheter och skillnader som finns
mellan landerna nar det géller IT

och kultur, och se om det finns de-
lar av andras koncept som ar appli-
cerbara pa Sverige.

Bade en fysisk och en virtuell plats
kan behova skapas déar den fysiska
garanterar motet "6ga mot 6ga” och
den virtuella haller samman natverk
oberoende av avstand i tid och
rum. Den tankta motesplatsen skall
verka for ett kvalificerat utbyte indi-
vider, grupper och organisationer
emellan genom att bade férmedla
och skapa kunskap och blir pa sa
satt en plattform for samverkan dar
de olika parterna bidrar till att star-
ka och fordjupa relationen mellan
kultur och teknik.

Motesplatsen skall ocksa verka for
en fordjupad dialog mot omvarld
och medborgare samtidigt som den
blir ett naturligt centrum for offent-
lig debatt. Den virtuella gemenska-
pen tjanar till att skapa och starka
natverk bland geografiskt spridda
aktdrer samtidigt som den fungerar
som ett internationellt offentligt rum
dar samtal kan foras och kunskap
spridas.

Motesplatsen skall forstas som ett
center for digital teknik och kultur.

Las mer pa nasta sida >>
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Malet for motesplatsen skall vara att
hoja Sveriges kompetens pa omradet
och dérigenom var internationella
konkurrenskraft. Motesplatsen skall
driva strategiska aktiviteter med
ovanstaende mal i sikte. Métesplat-
sen skall erbjuda publika méten ge-
nom utstallningsverksamhet och ge-
nom att anordna seminarier, forelds-
ningar och konferenser. Motesplat-
sen skall stimulera motet mellan ak-
torer i de ndmnda omradena digital
teknik och kultur genom att driva
samverkansprojekt och for andama-
let utformade kreativa processer.

Motesplatsen skall bidra till att hoja
kompetensen genom att bedriva
forskning och utveckling som foku-
serar pa synergierna mellan digital
teknik och konst vidare genom ut-
lysningar av tavlingar, produktion av
publikationer samt kvalificerad kurs-
verksamhet. Avslutningsvis skall mo-
tesplatsens uppgift vara att starka
befintliga aktdrer genom att inratta
kraftfulla natverk som stimulerar
kunskapsutbyte, bidrar till samver-
kan och koordinering samt sprider
kunskap inom omradet.

Forslag avseende hégre utbildning
Utvecklingen av IT sker ofta utifran

ett rent teknologiskt perspektiv. Det
finns en brist pa initiativ som for-
medlar kunskap om kultur bland
teknologer. Det finns ocksa en brist
pa kurser och program som for
samman kultur- och teknikkompe-
tenser saval pa de konstnarliga-
som pa de tekniska hogskolorna.

Forslag att

B framja samverkan och kunskaps-
utbyten mellan tekniska och hu-
manistiska utbildningar.

Detta kan t.ex gdras genom att ut-
forma direktiv till de tekniska utbild-
ningarna att inratta kortare introduk-
tionskurser och forelasningar om [T-
baserad konst och kultur samt att
skapa fler samarbetsprojekt dar stu-
denter fran konstnarliga utbildningar
arbetar tillsammans med teknologer.
Ett annat satt kan vara att inratta
nya interdisciplindra utbildningspro-
gram pa hogskoleniva som for sam-
man kulturarbetare och teknologer i
gemensamma studieprogram. Eller
att inratta fler gastplatser for konst-
narer pa tekniska utbildningar och
gastplatser for teknologer pa konst-
narliga hogskolor.

Forslag avseende offentlig upp-
handling av FoU pa IT omradet
ldag ges direktiv till forskning anga-

ende t ex genusperspektiv, hallbar
tillvaxt samt 6kad kontakt mellan
hdgskola och néaringsliv. Daremot
saknas det direktiv om IT-forskning i
ett kulturellt perspektiv. Staten ska-
par forutsattningar for forskning pa
IT-omradet genom direktiv till olika
myndigheter och stod till organisa-
tioner. Oftast genom utlysningar dar
en speciell fragestallning beskrivs
och forvantningar pa resultat formu-
leras. |dag efterfragas i utlysning-
arna sallan eller aldrig en genomlys-
ning ur ett kulturellt perspektiv, och
lika sallan vander man sig till indivi-
der med motsvarande kompetens.

Forslag att

M framja en fordjupad samverkan,
nar det géller IT och kultur inom
forskning och utveckling, hos be-
rorda myndigheter,

M starka sakkunskap i forsknings-
namnder, grupper och kommittéer
som fattar beslut kring forskningsfi-
nansiering i syfte att framja ett kul-
turellt perspektiv pa IT-forskning,

M framja tvarvetenskaplig forskning
mellan humaniora, teknologi, na-
ringsliv och samhélle.

Denna typ av projekt finns som pilot-

projekt men bor utdkas for att fa en

verklig effekt pa teknikutvecklingen.

Las mer pa nasta sida >>
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Forslag avseende samverkan mellan
IT-forskning och kulturinstitutioner
kring tillkomst och utveckling av IT-
I6sningar pa kulturomradet

Arkiv, bibliotek, museer och andra
kulturinstitutioner ar i sin dagliga
garning i behov av vél fungerande
IT-system. De IT-baserade l6sningar
som kulturinstitutionerna anvander i
sin verksamhet ar ofta utformade
utifran ett begransat deltagande av
de institutioner som ska bruka dem
varfor nédvandiga anpassningar mot
specifika behov kan ha uteblivit.

Vid flera universitet och hogskolor
pagar en omfattande forskning och
utveckling inom IT som har bero-
ringspunkter med olika delar av kul-
turomradet, och som kan goéra kul-
turinstitutionerna mer oberoende av
den kommersiella marknadens vill-
kor for sin IT-verksamhet.

Naringslivet har sedan lange ett ut-
vecklat samarbete med olika univer-
sitet och hogskolor dar forskningsre-
sultat i hogre grad skulle kunna om-
sattas i produktutveckling och fore-
tagsverksamhet bade regionalt och
nationellt. Kulturomradet som forsk-
ningsfalt ar av hog angelagenhets-
grad for samhéllet och den enskilde

medborgaren med en nastan helt
oexploaterad kommersiell potential.
De satsningar pa teknisk forskning
kopplat till kulturarvsinstitutionerna
som sker idag berdr i de flesta fall
helt ordjda forskningsfalt dar Sverige
har mojlighet att profilera sig.

Forslag att

B framja samverkan mellan den IT-
relaterade forskningen och kultur-
omradets forskning och att stodja
uppbyggnaden och utvecklingen
av "kompetenscenter” som fung-
erar som nationella resurser for
grundforskning och tillampad
forskning.

<
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"Det géller bara att ha 6gon och
dron Bppna, vara nyfiken och inte
glémma bort att kunskap om unga
ar férskvara. Den har definitivt ett
"bést fore datum”

(Citat: Johan Forsberg fran spaning
baserad pa LunarStorms undersok-
ning Spaning Ager, Duger, Suger)

Bakgrund

Ungdomars anvandning av |T ska-
par nya typer av kulturyttringar som
inte bara paverkar IT-anvandningen
och kulturutveckling utan dven den
framtida samhallsutvecklingen pa
djupet.

ldag ar vi inte bara passiva motta-
gare av information. Interaktiva da-
taspel, tekniska l6sningar som e-
post, chatt, mobiltelefoner och an-
dra gor att vi maste borja tala om
ett interaktionssamhaélle. Det ar ett
interaktionssamhalle som med en
ny infrastruktur och nya applikatio-
ner gor det mojligt att umgas och
halla kontakt nar som helst och var
som helst. Det innebér att det inte
langre enbart handlar om ett passivt
mottagande av information. ldag éar
man ocksa med och interagerar.
Man paverkar, soker upp och haller
kontakt med andra. Darmed under-
halls sociala relationer och nya rela-
tioner kan ocksa byggas.

—Interaktionssamhallet har sin
grund i att vi ar sociala varelser,
bade for att vi vill det och for att vi
ar det av naturen, sager Mikael Wi-
berg, forskare vid institutionen for
informatik vid Umea universitet.
Evolutionsteorin larde oss att det
heter "survival of the fittest”, inte ”
survival of the strongest”. Vi stravar
efter att passa in. Vi ingér i sociala
sammanhang. (Mikael Wiberg, re-
daktor av boken” The Interaction
Society: Theories, Practice and
Supportive Technologies”)

ldag lever manga ungdomar stora
delar av sin fritid i digitala relationer
pa natet. Vi vuxna koper och séljer
hem, husgerad och bilar pa natet.
Bankarenden pa natet ar en sjalv-
klarhet for de flesta. Allt som kan
goras digitalt blir digitalt, och allt
som blir digitalt blir formodligen
snart aven mobilt. Allt som ar digi-
talt kan spridas fran kompis till kom-
pis, och darfor sker distribution av
digitalt innehall och digitala tjanster
sa oerhort mycket snabbare an vi
nagonsin tidigare vagat rakna med.
Vad innebar da detta? Jo, att de
strukturer vi idag tar fér givna kan
vara utraderade imorgon och att nya
strukturer likt en lavin skapat helt
nya landskap.

Majligheter

Ungas respektldsa anvandande av
datorer och datorprogram kan ses
som en stor framtida mojlighet; ald-
rig forr har sa mycket kreativitet sju-
dit i varje vra och hem; aldrig forr
har s& manga lart sig uttrycka sig
och kommunicera med hjalp av kre-
ativa uttryck skapade i dator- och
interaktiva miljoer. Ratt utnyttjat kan
vi i forlangningen dven se stora ex-
portmojligheter i kdlvattnet av bred-
bandsutbyggnad, hem-pc reformen
och ItiS/IT i skolan; idé- och tjanste-
utveckling kan ratt tillvarataget kom-
ma att ersétta eller kanske till att
bdrja med komplettera de traditio-
nella industrinaringarna som varit
vart lands signum.

Ungdomskulturerna ar en viktig del
for framtidens samhalle och kultur-
liv. Det ar viktigt att inse att vare sig
"unga” eller "natkultur” ar nagot
som existerar utanfor det vi normalt
valjer att kalla samhallet. Det inter-
aktiva samhélle ungdomar lever i ar
I hogsta grad en integrerad del av
samhallet, och inte pa nagot satt
mer annorlunda an TV, tidningar,
radio, ungdomsgardar och de mu-
seer vuxna ser som sjalvklara delar
av samhdllet. Det ar viktigt att ha
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detta som utgangspunkt for resone-
manget, annars ar det latt att valja
fel 16sningar. Ytterligare en aspekt ar
hur granssnittet mellan IT och kultur
kan bidra till yttrandefrihet och de-
mokrati; hur kan de mdten som sker
pa natet inom detta omrade bidra
till ett fordomsfritt och respektfullt
samhalle?

Utmaningar

Det finns parallella varldar fér vuxna
och unga, dar vuxenvérlden inte for-
star dagens ungdomskultur och de
unga inte forstar vuxenvarlden. Det-
ta problem har funnits i alla tider,
men har accentuerats pga den
snabba tekniska utvecklingen och
den snabbhet som nyheter och in-
formation nu kommuniceras Gver
hela varlden.

For mycket fokus har lagts pa tek-
niska och praktiska aspekter i t ex
skolan och alldeles for lite pa for-
andrade villkor fér kommunikation
och ladrande. Skolan maste utveckla
det pedagogiska arbetet nar det gal-
ler anvandningen av IT. En mgjlighet
ar att arbeta for att flytta fokus fran
den tekniska sidan av IT till den
innehallsliga, for att hitta vuxenroller
I interaktionssamhallet.

Det finns ett behov av tkad sam-
ordning av de offentliga insatserna
for byggandet av det nya interak-
tionssamhallet och de positiva si-
dorna med IT. | denna samordning
ligger att hantera etiska, sociala och
rattsliga fragor genom att aktivt folja
utvecklingen av risker och hot och
sakligt informera om detta. Precis
som i de dvriga delarna av samhallet
gar det inte att se dessa fragor som
separata, de maste behandlas ur ett
holistiskt samhéllsperspektiv.

Decentraliseringen av distributionen
och det anvandarskapade innehal-
lets del av det totala konsumerade
innehallet 6kar for var dag. Alla pro-
dukter och tjanster som kan digitali-
seras kommer formodligen att distri-
bueras och konsumeras via natet.
Forst ut var musikindustrin, sedan
filmindustrin, nu telekomindustrin
och snart hela medieindustrin. Som
en foljd av detta kommer upphovs-
rattsproblemen att eskalera, och
grunderna varpa upphovsratt m.m.
vilar kommer att i grunden ifragasat-
tas och eventuellt omvarderas. For
kanske forsta gangen i nedtecknad
vasterlandsk historia finns en arena
dar aven marginaliserade grupper
kan uttrycka sig. Manga forskare
tycker sig se demokratiska vinster
som en foljd av detta. Gruppers

oty * ;: NAN 50

de ungas motesplats pa natet.

Lunarstorm,

identitetsmarkorer sd som musik
och sprak har fatt avgérande sprid-
ning, ibland i strid mot gallande
upphovsréatt.

De samhalleliga mojligheterna ar
enorma och begransas forst och
framst av brist pa kunskap och vid-
synthet. Det sitter unga hemma och
skapar innehall till natet som de se-
dan saljer till summor motsvarande
foraldrarnas arsloner. Over hela varl-
den sitter miljontals unga i hemmen
och lar sig hantera relationer, kon-
flikter, idka paverkan och praktisera
demokrati. Det sitter en hel genera-
tion art directors och copywriters
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som lar sig marknadsfora sig sjalva
och sina egna budskap. Det som ar
begransande idag ar ofta de traditio-
nella strukturer vi forsdker inforliva
dessa nya skeenden i, och den bris-
tande kunskapen i aldre generatio-
ner och hos beslutsfattare.

Manga ganger appladeras tekniska
landvinningar ur ett industriellt
perspektiv, men nar utvecklingen
sedan leder till produkter och tjans-
ter som konsumeras av allméanhe-
ten, foretradesvis den unga delen av
befolkningen, blir resultatet manga
ganger forvaning och t o m forfaran,
vilket leder till ytterligare klyftor och
kunskapsglapp generationer emel-
lan. Detta boér med kraft motverkas.

Vision

Ett interaktivt samhalle i utveckling
dar de ungas kunskap och kompe-
tens tas tillvara.

Mal

W Okad kunskap hos beslutsfattare,
ldrare och andra vuxna om
ungdomskulturer och dess kopp-
ling till IT.

m Okat utnyttjande av den skapar-
kraft som finns hos landets ung-
domar.

B Okad medvetenhet hos unga om
demokratiska processer, yttran-
defrihet, etik och moral.

m Okad kunskap om och samord-
ning av samhallets insatser inom
natkulturomradet.

W Okad kunskapsoverforing mellan
generationerna.

Forslag att

B utveckla de ungas delaktighet i
samhallsutvecklingen samt att
starka dialogen mellan det offent-
liga och de unga genom nyska-
pande former for interaktion och
inrdttande av motesplatser som
ligger i linje med ungdomskultu-
rens arenor,

B genomféra en nationell informa-
tionskampanj for att lyfta fram
goda exempel pa hur ungas IT-
anvandning och natkulturer kan
bidra till en férnyelse av samhallet
och stérka bilden av Sverige som
foregadngsland inom IT,

B skapa forutsattningar for att unga
skall kunna hjélpa éldre med
praktiska IT-kunskaper for att
minska den digitala klyftan,

B minska IT-glappet generationer
emellan genom att initiera ett na-
tionellt projekt dar elever lar vux-
envarlden om datorer och dator-
anvandningens mdjligheter, och
larare och skolledare lar de unga

etik, moral, kallkritik,

M framja skolans arbete med att
stotta ungas anvandning av IT |
larandet,

M framja skolans arbete med att in-
tegrera IT som ett kreativt hjalp-
medel i all utbildning,

M undersoka olika mojligheter att
erbjuda landets alla elever fri till-
gang till programvaror for kreativt
skapande i skolan och pa offent-
liga inrattningar sdsom ex biblio-
tek och museer,

M initiera en tvarvetenskaplig forsk-
ningsoversikt kring ungdomskul-
turer och IT i syfte att skapa 6kad
kunskap inom omradet,

M att ta fram en nationell plan for
hur Sverige kan stimulera till fort-
satt svensk forskning kopplat till
behoven inom svensk dataspels-
utveckling, och hur samarbetet
kan utvecklas mellan forskning
och naringsliv.
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Bakgrund

| arbetsbeskrivningen for IT och kul-
turgruppen star det att gruppen sar-
skilt ska behandla kopplingarna
mellan IT, kultur och utbildning. Det
handlar bl.a. om att se dver och
komma med forslag pa hur kultur
genom IT kan generera positiv ut-
veckling inom utbildnings- och |&-
randeomradet.

Kulturomradet som verksamhetsom-
rade utgdr en omfattande grund for
samhallets kreativitet och larande i
vid bemarkelse. | arhundraden har
musik, scenkonst, bildkonst och lit-
teratur och andra kulturella yttringar
dppnat sinnen och stimulerat man-
niskor i vardag och vid fest. Inom det
som samhdllet betraktar som politik-
omradet kultur, ryms aven arkiv, bib-
liotek och museer. Institutioner som
av tradition har en framtrddande po-
sition i samhéllets larande. Kulturom-
radet maste darmed betraktas som
ett av de strategiska verksamhetsfal-
ten i formandet av nya villkor och for-

utsattningar for larande och kunskap.

| denna utveckling ar IT och det
framvaxande interaktionssamhallet
tva nyckelfaktorer.

Utbildningssektorn bertr alla med-
borgare i samhallet och omfattar
forskola, skola, hogre utbildning,

vuxenutbildning, folkbildning och
livslangt larande. Individens kun-
skapsutveckling sker i det formella
larandet genom foérskola och skola
och hogre utbildning. | det livslanga
larandet utvecklas kunskapen vidare
och relateras till individens intresse,
yrkeskrav eller personliga behov av
annat slag. Den samlade kulturpro-
duktionen utgdr en barande del av
innehallet i individens och samhal-
lets larande. Kulturens arbetssatt
och kunskapssyn har allmanpeda-
gogiska implikationer och ar ocksa
en faktor som péaverkar utveckling
av nya utbildningar. IT férandrar for-
utsattningarna for larandet i samhal-
let vilket kontinuerligt ocksa genere-
rar nya utvecklingsmojligheter i mo-
tet mellan kultur och utbildning.

Inom skolvarlden har kulturfragorna
av havd stor betydelse. Att ldra sig
lasa, skriva och rékna éar sjélva
grunden i skolarbetet. Det &ar dven
viktigt att lasa litteratur och att kan-
na till de centrala delarna av den
egna kulturen. De estetiska @mnena
ar viktiga kulturbarare i skolan.
Sang, teckning och slojd blev tidigt
obligatoriska @mnen med ett kun-
skapsinnehall som var tydligt kopp-
lat till funktioner i samhéllet. Skolan
ses som en kulturplats dar eleverna
ska fa mota t ex teater, film, drama

och dans. Kulturverksamheter och
mote med konstarterna betraktas
som en viktig del i barnens larande
och vuxenblivande. Samtidigt férdju-
pas kunskapen genom FoU-insatser
och genom att amnesdvergripande
omraden belyses. Nagra exempel ar
estetiska larprocesser, konstarter i
l|arandet, kreativitet, teorin om mul-
tipla intelligenser som ocksa paver-
kat utvecklingen inom hdgskola och
livslangt larande.

Maojligheter

Motet mellan IT, kultur och utbild-
ning genererar manga
utvecklingsmojligheter som kan ge
manniskor okad tillgdng och forma-
ga att anvanda kultur i sitt eget la-
rande, sjalva bli kulturproducerande
och kommunicerande, finna nya yr-
kes- och foretagsidéer, utveckla nya
produkter och tjanster genom nya
konstnarliga uttryck och déarmed na
nya malgrupper. Skolans arbete
med kultur kan utvecklas genom ett
forbattrat samarbete mellan kultur-
utdvare och pedagoger.

Kulturomradet och dess aktorer kan
bidra med bade ett attraktivt inne-
hall och ett stort kunnande i den
framtida utvecklingen. Den samlade
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kulturproduktionen héller sa sakta
pa att digitaliseras och goras allt
mer tillgdnglig och sdkbar for anvan-
dare. Detta skapar i sin tur forutsatt-
ningar och forvantningar da material
fran bibliotek, museer och arkiv blir
ett allt mer efterfragat innehall for
skola, hogre utbildning och i det
livslanga larandet.

Den 6kande anvandningen av IT for
kulturproduktion och distribution av
kulturella objekt innebér att en stor-
re del av dagens kulturutryck blir
tillgédnglig digitalt och darmed till-
ganglig for nya grupper. Det innebér
ocksa att en 6kande del av den kul-
turella produktionen bade fods digi-
talt och presenteras i digitala miljéer
och i kulturformer och sammanhang
som ar helt nya. Genom olika kom-
binationer av innehall, form och
funktion kan kultursektorn ge impul-
ser till och medverka i den fortsatta
utvecklingen av IT- och upplevelse-
baserat ldrande.

De estetiska @mnena i skolan ska
enligt styrdokumenten tilldmpa ska-
pande arbetssatt och kreativa lar-
processer dar kunskap utvecklas
fran idé till produkt. Dessa amnen
kan vidareutvecklas och i framtiden

Nya medier inbegri
som pa fritiden blandar unga friskt gamla och

nastan alltid de ga

spela en fordjupad roll i skolan om
de med hjalp av IT sétts in i ett
gransoverskridande sammanhang
och far mojlighet att interagera med
samhdllets kulturproduktion och in-
tresserade aktorer. IT-stddet i skolan
kan bidra till att bade det mangkul-
turella och mangdisciplindra arbetet
kan vidareutvecklas dar kultur och
skapande kan spela en starkare roll.

En viktig fraga &r hur man ska kunna
ta tillvara den utvecklingskraft inom
kulturrelaterade omraden (bild, mu-
sik, teater, poesi m.m.) som uppstar i
digitala medier i form av de ungas
interaktion inom communities och

virtuella natverk. Den IT-kultur som
ar en sjalvklar del av ungdomars var-
dag bor pa ett battre satt aterspeglas
och integreras i larandet.

Kulturproducenter och kulturorganisa-
tioner kan komma att spela en annan
roll &n tidigare som kan bidra saval till
den egna utvecklingen som till nya
former av samarbeten i ett larande-
perspektiv for skola och andra organis
ationer och darmed bidra till langsik-
tigt positiv samhaéllsutveckling.

Genom att 6ka samverkan mellan
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kultur och utbildningssektorerna pa
nationell, regional och lokal niva kan
det uppsta synergier och mojligheter
till effektivisering. | detta arbete ut-
gor IT ett viktigt verktyg. Nya roller
och yrken kan skapas da nya behov
och samhaéllsstrukturer uppstar. Ge-
nom IT kan dven mojligheter skapas
for nya malgrupper att identifiera
befintlig verksamhet.

Utmaningar

Motet mellan utbildning och kultur
har hittills varit starkt styrda av de
ekonomiska forutsattningarna, vilket
ar en av orsakerna till att satsningar
som gjorts ofta blivit kortsiktiga och
projektbetonade, och endast i un-
dantagsfall lett till ett etablerat sam-
arbete mellan dessa omraden.

Utvecklingen av kultursektorns pe-
dagogiska kompetens och bered-
skap att mota efterfragan fran skola
och utbildning behover forstarkas.
Samtidigt maste skola och utbild-
ning se vinsterna i att kultur och
kulturarvet gors tillgéangliga. Inte
minst géller detta kunskap om IT
och dess mojligheter att skapa en
brygga mellan kultur och utbildning.

For att bevara kulturens roll i laran-

det kravs att utbildningssektorn har
kunskap och kompetens i att an-
vanda dagens kulturverktyg och de
nya granssnitt och digitala miljoer
som nu skapas. Det innebér att IT-
baserade verktyg for kulturuttryck
och konstnarligt skapande integre-
ras i larande precis som har skett
med tidigare verktyg.

IT och kulturomradet ger manga nya
mojligheter till ett 1arande baserat pa
individens mojligheter att valja och
bearbeta digital information som en
grund for eget larande. Detta kraver
samtidigt en 6kad férmaga att kri-
tiskt granska kallor och uppgifter
och att ha kdnnedom om upphovs-
ratt och etiska fragestallningar. Sko-
la, vuxenutbildning och hogre utbild-
ning maste i hogre grad lagga grun-
den for det livslanga larandet genom
att sjalva bygga sin verksamhet uti-
fran dessa grundstenar och ga ifran
ett larande baserat pa ett urval av
kunskaper till ett larande byggt pa
kunskap om urvalet.

En mer samordnad syn mellan kul-
turomradena rymmer ocksa manga
mojligheter till [aromedelsutveckling.
Det informella larandet i samhallet
gynnas av att kulturomradets aktivi-
teter i stort starks. Larandet och un-
dervisningen gynnas av nya larome-

del skapas. Nya laromedel baserade
pa kulturverksamheternas ordinarie
verksamhet i all sin bredd é&r en stor
och daligt utnyttjad resurs i det for-
mella larandet.

Vision

Ett samhélle dar kulturen genom IT
stodjer, utvecklar och dérmed hojer
kvaliteten i ldrande och utbildning.

Mal
Okad samsyn mellan myndigheter
och organisationer inom IT, kul-
tur- och utbildningsomradena.
Okad kompetens hos larare och
lararutbildare om hur IT kan an-
vandas for nyttjande av kulturom-
radets resurser.
Oka skolans tillgang till digitalt
material fran kulturomradet.
Okad fri tillgdng till programvaror
for kreativt skapande i skola och
pa offentliga inrattningar som t ex
bibliotek och museer.
Okad internationalisering och kul-
turutbyte i skolan med stod av IT.
Oka skolans roll och deltagande i
det interaktiva samhallet.
Okad anvéandning av IT som pe-
dagogiskt och konstnarligt verktyg
I skolan.
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Okad andel av humaniora i tek-
nikutbildningar och teknik i hu-
manistiska utbildningar.

Forslag att
vidareutveckla samverkan pa
statlig niva mellan Myndigheten
for Skolutveckling, Nationellt cen-
trum for flexibelt larande, Statens
kulturrad, foretradare for kulturin-
stitutioner och lararutbildning och
att skapa en dialog kring en ge-
mensam strategi och handlings-
plan kring utveckling av IT och
kultur i utbildning,
starka Myndigheten for Skolut-
vecklings arbete med att i sam-
verkan med olika kulturnatverk,
utveckla kanalerna for tillgang till
svenskt kulturutbud pé Internet
for skolan och utveckla kultursek-
torns narvaro pa det svenska
skoldatanatet,
utveckla det nationella arbetet
med att inventera tillgdngen pa
IT-baserade laromedel med inrikt-
ning pa kultur och stimulera an-
vandande och nyproduktion,

utreda konsekvenserna for laran-
det med utgangspunkt fran den
utvecklingskraft som finns i ung-
as natkulturer och deras anvand-
ning av digitala medier som com-
munities och virtuella natverk,
utreda IT:s roll i skolans interna-
tionalisering samt IT:s roll for kul-
tursamverkan och kulturutbyte i
Europa och vérlden,

understka forutsattningarna att
initiera och genomfdra sarskilda
satsningar for att utveckla anvan-
dandet av IT som kreativt och
konstnarligt verktyg i férskola och
skola,

stimulera lararutbildningarna att
se dver och utveckla formerna for
kopplingen mellan IT och kultur
sa att alla lararstudenter far
grundlaggande kunskaper inom
omradet,

att genomftra en fortbildningsin-
sats gentemot larare med ut-
gangspunkt fran IT, kultur och
skapande,

skapa en arbetsgrupp som ge-
mensamt med folkhdgskolor och
studieférbunden ser dver hur man
kan utveckla ytterligare verksam-
het i granslandet mellan IT och
kultur i folkbildningssyfte,

frdmja utbildningsvasendets insat-
ser for att stimulera det amneso-
vergripande arbetet utifran ett
kulturperspektiv,

stimulera férutsattningar for att
dka andelen kultur i teknikutbild-
ningar och IT i kulturutbildningar
pa hogre utbildning,

undersdka mojligheten till en for-
starkning av insatserna for att ge
arbetsldsa kulturutdvare pedago-
gisk och teknisk kompetens for
att kunna bli verksamma inom
utbildning.
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Bakgrund

Vi ser idag en utveckling dar kultur-
omradet far en allt viktigare roll i na-
ringslivsutvecklingen. Kulturomradet
har bade relevant innehall och kun-
skap for denna utveckling, men det
finns fran kultursidan ofta en avvak-
tande och forsiktig hallning till sam-
verkan med néringslivet. Genom att
spela en aktivare roll gentemot néa-
ringslivet skulle kulturproducenterna
skapa nya forutsattningar for affars-
och naringslivsutveckling i ett bre-
dare perspektiv och darmed pa sikt
bidra till nya intakter till kulturverk-
samheten. Det finns goda mojlighe-
ter att skapa "win/win” forhallanden
och vi ser en dmsesidigt intressant
utveckling dar narmare samverkan
ar en sjalvklarhet och ett maste. Na-
ringslivsutveckling och teknikutveck-
ling ar ocksa ett satt for sma kultur-
producenter och sma orter i t ex
glesbygd att utvecklas och dverleva.

Maojligheter

Kultur ar en sjalvklar del av sam-
hallsutvecklingen och dagens mang-
facetterade kultursektor har en po-
tential att bli en viktig del i framtida
naringslivsutveckling. Kunskap om
kultur och samhallsutveckling &r
nodvandig for de foretag i IT-sektorn
som med framgang vill utveckla nya
produkter och tjanster for publik an-

vandning. Infrastrukturutvecklingen
gar idag mot en allt storre fokuse-
ring pa just tjansteutveckling vilket
innebar att alla typer av verksamhe-
ter med ett intressevackande och
attraktivt innehall blir viktigare. Ex-
empel pa sadant innehall kan vara
material fran arkiv, museer och bib-
liotek som genom digitaliseringen
gors tillgangligt for allmanheten.
Detta material erbjuder rika mojlig-
heter att utveckla nya |IT-baserade
tjdnster och produkter.

Det ligger ocksa nya mojligheter

till naringslivsutveckling inom det
gransoverskridande kunskapsomrade
som vaxer fram i fram i motet mellan
IT och kulturomradet. Att samman-
foga omraden som konst och teknik
ar en utmaning som kan resultera

I nya mojligheter till utveckling av
tjanster, produkter och foretag. Det
ar viktigt att skapa en 6kad forsta-
else for detta och visa pa nyttan
och mojligheterna med dessa nya
fokusomraden. For att lyckas med
naringslivsutveckling inom omradet
IT och kultur maste dialogen mellan
finansiarer, kulturproducenter och
naringsliv ha samverkan som ett ut-
talat mal for att sakerstélla balans
mellan langsiktighet, konstnarlig-
het, foretagande och affarer. For att
stodja detta behdvs fler motesplat-

ser dar olika discipliner kan motas
med fokus pa samarbete och dar
alla parter ar likvardiga. Det vill sdga
relationerna mellan parterna maste
bygga pa partnerskap och dmsesi-
diga initiativ istallet for sponsring.

Stora utvecklingsmaijligheter ligger i
att pa ett battre satt ta till vara den
kunskap som genereras inom forsk-
ning och kulturproduktion. Universi-
tet och hogskolor, kulturomradet
och naringslivet bor darfor utveckla
dialogen med varandra sa att utrym-
me skapas for att fanga upp goda
idéer och intressanta resultat. En
aspekt ar att kulturproducenter blir
battre pa att presentera och kom-
municera sina resultat och idéer
och att man ér villig att diskutera
hur dessa kan omsaéttas i affarer.
Utifran detta maste man pé ett mer
affarsmassigt satt skapa avtal for att
sakra framtida intdkter for de varden
man producerar. Sverige skulle i lik-
het med flera andra lander kunna
stimulera en dialog mellan universi-
tet och néaringsliv genom att mojlig-
gora for forskare att arbeta i na-
ringslivet | utbyte mot att arbetsgi-
varavgiften sanks for foretagen. Lik-
nande metoder skulle ocksa kunna
anvandas gentemot kulturomradet.
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Static Project, Interactive Institute
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M Slutord 52 ar darfor vasentligt att ha en god hovsratt och liknande pa ett relevant  samt att p&verka utvecklingen av
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uppfattning om vilka férutsattningar
och hinder som finns fér naringslivs-
utveckling med fokus pa IT och kul-
tur i samverkan sa att dessa kan at-
gardas. Det ar nddvandigt att skapa
balans mellan kulturutveckling och

och tidsenligt satt.

Man kan identifiera ett antal kon-

kreta hinder for naringslivsutveckling
inom omradet IT och kultur. Féretag
inom kulturomradet ar oftast smafo-

densamma. Dessa hinder ar framst,
ekonomiska hinder (manga sma fo-
retag med begrénsade resurser),
organisatoriska hinder (en heterogen

Lds mer pa nasta sida >>
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naring med traditionellt sett stora
svarigheter att samarbeta pa ett ef-
fektivt satt gentemot marknaden),
samt kunskapsmassiga hinder
(manga sma foretag med begran-
sade resurser i form av bade tid,
personal och pengar). Dessutom &r
infrastrukturen ett tdmligen stort
hinder bade avseende tillgang till
snabb uppkoppling till fasta nat och
tillgang till stabila och snabba mo-
bila nat.

Aven finansieringsformer och brist
pa langsiktighet innebar ofta pro-
blem for foretag inom kulturomra-
det. Generellt kan man konstatera
att det ar svart for bade foretag och
institutioner inom kulturomradet att
hitta finansiering for utveckling av IT
I verksamheten. De projekt som for
narvarande bedrivs ar oftast relativt
kortsiktiga och projektformen inne-
bar i praktiken att verksamheten
upphor vid projektets avslutande.
Detta innebar problem da kortsik-
tiga projekt ofta innebér att det blir
mindre strategiska val av insatser.

Naringslivsutveckling kraver goda

forutsattningar och starka drivkraf-
ter. Det behdvs ett tkat antal entre-
prendrer och visiondrer inom kultur

och IT-omradet som kan driva ut-
vecklingen framat och vara en mot-
vikt till etablerade och traditionella
foretag och institutioner. Dessa per-
soner behover identifieras, stddjas
och stimuleras. Ett satt att stddja
framtida naringslivsutveckling inom
omradet IT och kultur ar att ge dess
aktorer dkade kunskaper om foreta-
gande och IT bl a genom att infora
mer avancerade kurser i foretagan-
de och IT i utbildningar inom kultur-
omradet.

Det finns exempel pa verksamheter
som skulle kunna utvecklas vidare.
Ett sddant exempel ar Drivhuset
(www.malmo.drivhuset.se), som vill
skapa fler entreprendrer genom att
fa till stand en kultur- och attitydfor-
andring bland studenterna. Genom
bland annat praktisk vagledning, ut-
bildning och kontakter inom Drivhu-
sets natverk hjalper verksamheten
studerande att g vidare i processen
fran idéforverkligande till foretag-
samhet. Ett annat exempel ar KY-
utbildningen Hyper Island (www.hy-
perisland.se), som stravar efter att
forse upplevelseindustrin och den
nya medieindustrin med personal
och kompetens genom att ge de
studerande kunskaper ifran saval
naringslivet, medieindustrin som
kultursektorn. Ytterligare en idé éar

att se dver mojligheterna att skapa
speciella inkubatorer for kulturomra-
det och undersotka vilken roll de
skulle kunna ha i utvecklingen av
kultur och IT. Detta ar dock bara en
bdrjan och det behdvs utan tvekan
ett antal nya initiativ inom omradet.

Vision

Sverige ska bli en ledande innovativ
och kreativ nation i skarningspunk-

ten mellan kultur, IT och néaringslivs-
utveckling.

Mal
Okad samverkan mellan kultur och
IT i syfte att accelerera och driva
framtida naringslivsutveckling.
Okad kunskap om marknadsut-
vecklingen for tjanster och pro-
dukter inom digital kultur.
Profilera Sverige som ett land
som ligger langt fram nar det gal-
ler produkt- och tjdnsteutveckling
inom granssnittet it/teknik/man-
niska.
Flera nya foretag ska startas inom
omradet IT och kultur.
Oka antalet partners inom IT och
kultur, offentlig och privat verk-
samhet och transformera passiv
sponsring till aktivt partnerskap.

Lds mer pa nasta sida >>
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Forslag att

Inventera goda forebilder och ex-
empel som finns inom omradet IT
och kultur med fokus pa néarings-
livsutveckling for att fa en battre
bild ¢ver hur en fokusering pa IT
och kultur har utvecklat omradet
och hur det har bidragit till ut-
veckling av naringslivet,

bilda ett affarsforum och/eller
branschrad for IT och kulturom-
radet,

tillsatta en nationell arbetsgrupp
med uppgift att analysera fram-
tida marknadsbehov, affarsmodel-
ler, affars- och finansieringsmoj-
ligheter utifran IT och kultur,
utveckla nya modeller fér samver-
kan mellan sméaféretag och kul-
turinstitutioner,

Oka de exportframjande insatserna
for att profilera Sveriges spetskom-
petens inom produkt- och tjanste-
utveckling inom granssnittet it/tek-
nik/manniska och utvecklingen av
interaktionssamhallet,

utveckla stod for kompetensut-
veckling inom IT for sma och
medelstora foretag inom kultur-
omradet,

stimulera utvalda finansidrer att
satsa pa omradet IT och kultur
for tillvaxt, naringslivsutveckling
och utvecklingen av ett innova-
tivt Sverige,

ge fler sma foretag med verksam-
het inom kultursektorn ekonomiska
mojligheter att anvanda ny teknik
for att utveckla sin verksamhet,
undersoka forutsattningarna att
utarbeta ett nationellt stod for
langsiktig affarsutveckling i sam-
verkan mellan kultur och néarings-
liv utifran ett IT-perspektiv,
utveckla omradet IT och kultur ur
innovationssynpunkt genom att
VINNOVA (Verket for innovations-
system) gor en utlysning "call”
dar IT- och kulturfoéretag stimule-
ras att samarbeta och inkomma
med forslag till innovativ kun-
skapsutveckling,

stimulera till kunskapsutbyte mel-
lan akademi och néringsliv genom
att kompetenser fran universitet,
hogskolor och institut lanas ut till
foretag,

uppmuntra Innovationsbron att
stimulera entreprentrer att be-
driva innovativ affarsutveckling
inom |IT och kultur,

se Over dagens utbildningar inom
humaniora i forhallande till IT, en-
treprentrskap och foretagande
samt utreda behov av nya utbild-
ningar.
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Bakgrund

Vi lever i en alltmer globaliserad vérld
med stora kulturella, sociala och tek-
nologiska skillnader. Individer och or-
ganisationer far via Internet och mo-
biltelefoni kontinuerligt nya insikter om
hur varlden &r sammankopplad med
vardagliga sociala och kulturella feno-
men, | stort sett samtidigt som de in-
traffar. Platser, manniskor och natio-
ner dras in i skeenden som paradox-
alt nog samtidigt bade skapar frigd-
relse och motreaktioner. Tydligast syn-
liggbrs detta genom anvandningen av
kommunikationsteknologi, nya intres-
sestyrda grupperingar (communities),
och migration. Internet har blivit den
motesplats som ger oss mojlighet att
skapa nya former av natverk och
communities for manniskor med olika
bakgrund och intressen.

Regeringen har utlyst 2006 till ett
Mangkulturar, med syftet att 1angsik-
tigt battre spegla och inférliva den
etniska och kulturella mangfald som
finns i dagens Sverige. Kulturuttvan-
de och kulturutbud ska fr.o.m. 2006
upplevas som jamstéllt och lika till-
gangligt for alla dar den etniska och
kulturella mangfalden inom det of-
fentligt finansierade kulturutbudet
ska Oka. Detta innebar att:
kulturutbudet from 2006 i storre
utstrackning an i dag ska aktuali-

sera andra kulturuttryck an det
traditionellt svenska eller vaster-
landska,

andelen konstnérliga upphovs-
man, utdvare och kulturadminis-
tratorer med utomsvensk eller mi-
noritetsbakgrund ska utgora en
storre andel av de yrkesmassigt
verksamma inom det offentligfi-
nansierade kulturlivet,
kulturutbudet fr.o.m. 2006 ska na
en bredare publik &n i dag, inklu-
derande en 0kad andel av befolk-
ningen med utldndsk bakgrund,
internationella samarbeten och ett
aktivt utbyte av kultur 6ver gran-
serna bor oka.

Den IT-politiska strategigruppen ar-
rangerade under mars 2005 ett run-
dabordssamtal kring IT och mang-
kultur for att belysa olika mojligheter
och problem som finns inom omra-
det. Samtalets utgangspunkt var fra-
gan kring hur IT-utvecklingen paver-
kar kulturutdvare och kulturutbud
utifran ett mangkulturellt perspektiv.

Maéjligheter

Utgangspunkten ar att det mangkul-
turella samhallet ar ett rikt samhélle,
och att varje individ i det mangkul-
turella samhallet har ratt att odla sin
identitet och kulturbakgrund. Inter-
net och informationsteknik ger helt

nya mojligheter att halla samman
och starka utspridda kulturella och
etniska grupper, att bevara kulturer
och att levandegdra historia samti-
digt som det lagger till nya inslag
och utvecklar interaktionen mellan
olika kulturer. IT kan ocksa stodja
integrationsprocesser och ge dkad
delaktighet i samhallet.

Internet ar en levande dynamisk och
evolutionar mangkulturell virtuell
milj6, med ett 6kande antal tvarkul-
turella communities kring olika te-
man som vaxer upp, utvecklas, av-
knoppas och dor. Inom internetsfa-
ren pagar standigt sjalvutvecklande
mangkulturell integration utan styr-
ning fran myndigheter eller politiska
organ. Detta kan stallas emot sam-
héllets politiska ambitioner till inte-
gration och offentligt finansierat kul-
turutbud.

Ett intressant exempel &r gruppen
av assyrier/syrianer, ett folk utan
land och utspridda over hela varl-
den, med storre grupperingar i t ex
Irak, Syrien, Turkiet och Sverige. As-
syrier/syrianer har i Sverige haft stdd
av assyriska/syrianska féreningar
som initialt var ett stdd for nyanlan-
da att forstd myndigheters organisa-
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tion och hur man kontaktar dem.
Numera ar foreningarna, och riks-
och ungdomsférbunden, fokuserade
pa utbildning och natverksskapande
dar Internet ar ett forum for att mo-
tas, att hitta sin historia, sin identitet
och att starka sitt "jag”. Denna form
av ett virtuellt eget land har skapat
en Okad kansla av stolthet och sjalv-
kdnsla inom gruppen.

Assyriska/syrianska webbplatser ar
virtuella kulturhus med radio, tidning-
ar, nyheter, sport, musik, kultur, litte-
ratur mm. Ett exempel pa dessa ar
ungdomsférbundets hem pa nétet,
www.auf.nu. Dar kan assyriska/syrian-
ska ungdomar motas pa hemmaplan
for att bade starka sin identitet och
utifran egna perspektiv integreras i
majoritetssamhallet. Fotbollslaget As-
syriskas vag till Allsvenskan har inne-
burit ett intresse varlden 6ver fran as-
syrier/syrianer. Texter och reportage i
bade bild och ljud har spridits globalt
for att na assyrier/syrianer valdigt
langt ifran Sodertalje, som ar lagets
geografiska hemvist. Pa det har sat-
tet har bade Sodertalje och Sverige en
sarskild plats i manga assyriers/syria-
ners hjartan oavsett var de befinner
sig pa klotet. Genom Internet och e-
post sa har dven modersmalet fatt ett

uppsving. Globaliseringen har hjalpt
assyrier/syrianer att samlas och ut-
vecklas samtidigt som det slapper in
manga nya influenser och betraktel-
sesatt fran olika miljder och kulturer.
For det assyriska/syrianska folket har
saledes Internet inneburit en tvavags-
kommunikation bade med varandra
och med omvarlden.

IT och Internet for ocksd samman
kulturer fran olika delar av varlden
bade inom saval som utom Sveriges
granser. Med hjalp av digital teknik
kan vi nu pa ett helt nytt satt gora
olika kulturer synliga, patagliga och
hanterbara i blandade reella och vir-
tuella miljder dar anvéandaren kan
uppleva och interagera med miljon.
Informationsteknik och Internet ger
nya forutsattningar till mangkultu-
rella moten, dialog och helt andra
forutsattningar for att lyckas béttre
med kulturell och social integration.

Internet kan ses som en stor sam-
ling mangkulturella digitala arenor
som delvis ar lattare att hantera och
observera an den vanliga fysiska
varlden. Dessa arenor kan betraktas
som nya projekt dar individer ar mer
villiga &n i det dagliga livet att ga in i
nya roller och experimentera och
vinna nya erfarenheter. En i grunden
ny och informell mojlighet som kan

kanalisera deltagande och engage-
mang i samhallsbyggandet.

Omréadet mangkultur och IT har na-
turliga anknytningar till och over-
lappningar med IT och kulturarv och
ungdomars natkulturer. En medve-
ten forstarkning av mojligheterna till
samverkan mellan dessa omraden
kan ge vasentliga synergier. Speci-
ellt pd kulturarvssidan, med implika-
tioner och foljder for mangkultur och
integration, gors for narvarande sto-
ra satsningar inom EU.

Ett nytt omrade kallat Cultural Dyna-
mics kommer upp vid nasta utlys-
ning av EU-medel. Det nytillkomna
amnet beskriver EU-kommissionen
pa foljande satt:

Cultural Dynamics: from transmis-
sion and change to innovation. "Ob-
Jective is to develop better scientific
fools and methods to understand
culture transmission, change and
innovation. Issues addressed may
include: cultural invasion, interpene-
tration, cultural control, extreme di-
vergence, influence of the media
and Internet.

EU kommer framdver att satsa pa
kulturarv, mangkultur och integra-
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tion i kombination med IT och i det
arbetet har Sverige har mojlighet att
vara en av de ledande aktérerna.

Utmaningar

P& samma séatt som Internet ar en
dppen mangkulturell motesplats sa
ar det ockséa en plats for slutna séll-
skap. Samtidigt som det skapas in-
gangar i olika subgruppers verksam-
het som darmed blir mer dppna for
insyn, paverkan och socialt accepte-
rande, sa skapas nya communities
som bygger pa segregering och ur-
val av medlemmar utifran icke-de-
mokratiska principer och brist pa
Oppenhet. Manga av dessa commu-
nities utgar fran en kultursyn som
motverkar integration och mangkul-
turell utveckling. Ingen ska behdva
ge avkall pa egen kultur och identi-
tet for att uppna delaktighet.

Den generationsklyfta som namns
under kapitlet "Ungas natkulturer”
finns aven inom de olika etniska
grupperna i Sverige. Eventuellt kan
generationsklyftan till och med vara
nagot storre &n hos traditionellt
"svenska” grupperingar.

En svaghet med Internet och mang-
kultur ar det engelska sprakets och

darmed engelsksprakiga kulturers
dominans. Detta patalas sarskilt
idag inom kulturarvsomradet men
galler lika mycket mangkultur och
IT. Detta ar ett problem att studera
och beakta, sa att det mangkultu-
rella inte pa sikt blir enkulturellt.

Vision
Sverige ska vara en foregangare
inom IT och mangkultur i varlden.

Mal
Starkt nationell sjalvbild.
Okad mangfald inom det det digi-
tala kulturutbudet.
Okat och fordjupat internationellt
samarbete inom mangkulturom-
radet.
Okade mojligheter for fler ungdo-
mar med olika kulturell bakgrund
att producera och utrycka sig |
digitala medier.

Forslag att
ta fram en plan for hur Sveriges
internationella deltagande och
medverkan i olika EU-program
inom IT och mangkultur kan ut-
vecklas,
framja fysiska och virtuella mo-
tesplatser for medborgare i alla
aldrar med olika kulturell bak-
grund i syfte att utveckla dialog
och Overbrygga generations- och

samhallsklyftor, samt starka den
nationella sjalvbilden,

att genomfora en satsning riktad
mot ungdomar och mangkultur
genom att skapa fysiska och vir-
tuella arenor dar ungdomarna ge-
mensamt far mojlighet att skapa
och affarsutveckla i motet mellan
IT och kultur,

ta tillvara och vidareutveckla re-
dan pagaende verksamheter, som
t ex mangkulturellt centrum, ge-
nom att stimulera tkad IT-an-
vandning,

initiera satsningar for att utveckla
mangkulturell produktion och ut-
bud i digitala medier.
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Bakgrund

Begreppet kulturarv kan definieras
pa manga satt. Vi har valt att med
kulturarv likstalla de objekt och in-
formationsbdrare som bevaras i ar-
Kiv, bibliotek, museer eller motsva-
rande institutioner och i utvalda kul-
turmiljder. Men kulturarvet finns na-
turligtvis ocksa runt om oss i varda-
gen — i hemmen och pa vara arbets-
platser. (Exempel péa olika definitio-
ner av begreppet kulturary, se "KB
— ett nav | kunskapssamhallet”
(SOU 2003:129) och proposition
1998/99:114 "Kulturarv - kulturmil-
joer och kulturforemal”.)

En snabbt vaxande del av kulturarvet
ar i digital form. Det &r dokument,
litteratur, bilder, film m.m. som ska-
pats digitalt (born digital), men &ven
material som overforts till digital form
for att effektivare och billigare kunna
tillgangliggdras eller bevaras. Aven
kulturmiljon har tagit steget in i den
digitala varlden och idag finns stora
mangder kulturmiljdinformation till-
ganglig digitalt. For att det digitala
kulturarvet skall bli tillgangligt och
anvandbart for forskare och allman-
het maste vissa grundlaggande forut-
sattningar vara uppfyllda:

Tillgangliggbrande, det skall vara
|att att hitta bade till materialet

och i det, vilket forutsatter att kul-
turarvsinstitutionerna samarbetar
och samordnar sig.

Forstaelse, det skall finnas forut-
sattningar att fullt ut forsta och ta
till sig innehallet, vilket kraver
kunskap om hur innehéllet ar
strukturerat och i vilken kontext
det ingér.

Bevarande, det skall vara mojligt
att bevara den digitala informatio-
nen pa sadant satt att den ar till-
ganglig och mojligt att forsta och
nyttja dven pa langre sikt.

Tillgangliggbrandet och bevarandet
ar inte en fraga bara for arkiven och
biblioteken utan en strategisk fraga
for samhdllet i stort och for mojlig-
heterna att dven i framtiden kunna
utdva viktiga samhallsfunktioner. Det
fortsatta arbetet inom kulturarvsom-
radet kraver ett nytt synsatt och bor
vila pa stadig grund. Det kravs en
samsyn over sektorsgranserna om
en gemensam standard och strategi
for digitalisering och for digitala ar-
kiv. Vidare behovs en enhetlig infor-
mationsplattform med en gemen-
sam teknisk arkitektur och ett ge-
mensamt informationsgranssnitt
som har en 6ppenhet mot andra
system utan att darfor vara en ge-
mensam teknisk |dsning. For att ef-
fektivt kunna tillgangliggtra digitalt

material, bade sadant som 6verforts
till digital form och sadant som ér -

born digital- krévs samordning och

samarbete.

Enligt EU-projektet DigiCult
(www.digicult.info/pages/index.php)
ar ca 95 procent av Europas
kulturarvsinstitutioner sma enheter,
och en nationellt samordnad ut-
veckling pa IT-omradet i form av
stodjepunkter och en virtuell infra-
struktur skulle gora det mojligt for
dem att mer aktivt kunna delta i di-
gitaliserings-verksamhet. Det kan
forvantas att allt fler europeiska sta-
ter upptacker att nyckeln till att fri-
gbra vardet i kulturarvet ar att dka
antalet digitaliserade samlingar, och
att detta sker bast genom stdd till
sma kulturarvs-institutioner parallellt
med en utveckling av centraliserade
expertcentra. Detta stdds kraftfullt
av EU:s 6:e ramprogram for forsk-
ning och utveckling och férvantas
att forstarkas ytterligare i det kom-
mande /:e ramprogrammet.

Majligheter

Det finns en enorm potential i det
svenska kulturarvet i form av en
mangfald av kulturella verk, sam-
lingar och bestand péa landets olika
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arkiv, bibliotek, museer och andra
kulturinstitutioner. Till detta kom-
mer ett stort antal utvalda kultur-
miljoer. Det samlade kulturarvet
kan, om det digitaliseras och gors
tillgangligt via Internet, skapa ett
kvalitativt innehall for de manniskor
som har tillgang till dator, men &ven
stimulera till kulturell forstaelse och
fornyelse genom att kulturarvet far
Okad geografiskt spridning och dar-
med blir mer aktivt brukat.

P& regional niva i Sverige pagar pa
manga hall ett livaktigt ABM (sam-
lingsnamn for arkiv, bibliotek och
museum) -samarbete sedan flera ar
tillbaka. Ett av manga intressanta
exempel ar Nordiskt Centrum for
Kulturarvspedagogik (NCK) som ar
ett samverkansprojekt mellan Jamt-
lands lans museum, Landsarkivet |
Ostersund och Foreningsarkivet i
Ostersund. NCK planeras att bli en
nordisk sektorstvergripande motes-
plats for kunskapsuppbyggnad om
kulturary, bild och larande och fung-
era som ett natverk fér samarbete
kring kulturarvspedagogiska fragor.

Inom kulturmiljbomradet pagar ock-
sa en intressant utveckling runt om i
landet. Den digitala tekniken an-
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vands for att tillgangliggora, analy-
sera, bearbeta och presentera kul-
turmiljder. Med hjalp av GIS (geo-
grafiska informationssystem) kan
man levandegdra och ge olika per-
spektiv pa kulturmiljoer genom re-
konstruktion, visualisering och ani-
mering. Har innebar tillampning av
IT att hittills svaratkomlig informa-
tion nu kan bli allméant tillganglig om
man dppnar upp arkiven.

Internationella experter menar att ut-
bildning och det relativt nya omradet
kulturturism ar en av de framsta pa-
drivarna av den framtida utveckling-
en av kulturarvssektorn. Det livslanga

larandet ar idag en realitet och en
viktig forutsattning for att uppratt-
halla den ekonomiska utvecklingen.
Det digitala kulturarvet far en allt vik-
tigare roll i utbildningsprogram av oli-
ka slag i takt med att kulturarvsinsti-
tutionerna blir allt battre pa att skapa
digitala utbildningsverktyg. IT kom-
mer darfor att 6ka anvandningen av
det digitala kulturarvet i undervisning
och larande.

Utmaningar
De statliga arkiven har en dubbel

roll i det langsiktiga bevarandet da
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man bade &r kulturarvsinstitutioner
och administrativa aktorer gentemot
den dvriga statliga forvaltningen. Det
finns ocksa en nara koppling mellan
det langsiktiga bevarandet av stats-
forvaltningens digitala arkivmaterial
och de senare arens utveckling mot
en e-forvaltning. For att e-forvalt-
ningen som koncept skall fa genom-
slag fordras att medborgarna litar pa
att myndigheterna har sékra system-
|6sningar och kan hantera och an-
vanda den digitala informationen pa
ett fortroendegivande och tillforlitligt
satt. Denna tillit bygger ytterst pa
majligheterna till insyn och pa tro-
vardigheten i férvaltningens ageran-
de och forutsatter att myndigheter-
na for sina digitala dokument kan:
garantera autenticiteten over tid
fysiskt och tekniskt bevara doku-
menten Over tid
aterstka och tillgangliggdra doku-
menten dver tid

En avgdrande skillnad mellan pap-
persbaserade och digitala arkiv ar
att komplexiteten i den digitala ar-
kivbildningen medfor att arkivaspek-
terna dar bor tas med redan i ut-
vecklingen av systemen for att beva-
rande, tillganglighet och anvandbar-
het skall kunna garanteras i ett ldng-

re perspektiv. Digitalisering, tillgang-
liggbrande och bevarande ar grund-
pelare for att Oka insynen i den
svenska forvaltningen, att dka forut-
sattningarna till ett demokratisk del-
tagande, och att nyttja kulturarvet
som en del utvecklingen av bade
skola och naringsliv samt att skapa
en forstaelse for mangkultur och in-
tegration.

| Sverige under de senaste fem aren
har hindren for en utdkad digitalise-
ring och for ett langsiktigt bevarande
och nyttjande av det digitala kulturar-
vet behandlats av flera statliga utred-
ningar. ("TABM-samverkan mellan ar-
Kiv, bibliotek och museer”, rapport till
regeringen 23 april 2002; "Arkiv for
alla — nu och i framtiden”, SOU
2002:78; "KB — ett nav i kunskaps-
samhallet”, SOU 2003:129; "Bevara
jud och rorlig bild”, SOU 2004:53)
Hindren Gverensstammer i stort med
situationen pa europeisk niva och kan
kort sammanfattas i féljande punkter:
splittrat angreppssatt dar det bris-
ter i saval samsyn som samord-
ning mellan kulturarvsinstitutio-
nerna,
foraldrade strukturer och metoder
for att digitalisera samt hantera
och bevara den digitala informa-
tionen,
brist pd enkla, gemensamma at-

komstformer for medborgarna
(forskare och allmanhet),
svarigheter att hantera immateri-
alréttigheter,

bristande synergi mellan forsk-
nings- och utvecklingsprogram for
kultur och ny teknik,

dyra investeringar och ataganden
som enskilda kulturinstitutioner
har svart att hantera inom befint-
liga budgetramar.

Det behdvs snabba och kraftfulla in-
satser for att undvika fér samhallet
och medborgarna kéannbara forluster
av kulturarvet. Dagens metoder och
losningar betraktas av manga som
kortsiktiga 16sningar pa langsiktiga
problem. Det pagar arbete inom om-
radet, exempelvis sa har Riksarkivet
sedan nagra ar etablerat ett forsk-
ningssamarbete med Lulea Tekniska
Universitet kring langsiktigt digitalt
bevarande. Arbetet sker for narva-
rande i projektform, men avsikten ar
att skapa ett nationellt kompetens-
centrum kring dessa fragor.

Ett informationssamhalle som om-
fattar alla medborgare forutsatter att
det digitala kulturarvet ar latt till-
gangligt och latt att nyttja. En natio-
nell kulturpolitik maste darfor ta klar
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stallning till om man skall ta betalt
eller inte for tillgang till det digitala
kulturarvet och hur tekniska, intel-
lektuella och fysiska hinder for till-
gang kan undanrojas.

Ett informationssamhalle for alla
innebar ocksa att det kulturarv som
produceras maste bevaras. ldag ar
det ett faktum att det framtida elek-
troniska kulturarvet pa Internet till
stora delar gar forlorat genom att
dagens kulturproduktion inte arkive-
ras och bevaras.

Starkt IT-perspektiv i den natio-
nella kulturarvspolitiken.

Effektivt resursutnyttjande genom
en utvecklad metodologi for digi-
talisering.

Okad IT-anvandning vid smé re-
gionala kulturarvsinstitutioner
Kulturarvet skall vara digitalt till-
gangligt pa langre sikt.

Okad anvandning av det digitala
kulturarvet i utbildning och larande.
Nya produkter, tjanster och af-
farsutveckling utifran det digitala
kulturarvet.

Forslag att

Méanga europeiska lander har sedan
2001 gjort stora anstrangningar for
att forbéattra styrningen och samord-
ningen av digitaliseringen och han-
teringen av det digitala kulturarvet.
Oftast har atgarderna kopplats till
forbattrade finansieringsmojligheter
for digitalisering. Om Sverige skall
ha mojlighet att behalla sin fram-
skjutna position inom omradet, sa
kravs vidareutveckling av nationella
planer och samordning.

Vision

Att kulturarvet genom IT gors till-
gangligt och levande fér kommande
generationer.

ta fram en sammanhallen plan for
digitalt bevarande av kulturarvet
pa saval nationell, regional som
lokal niva,

kartlagga ansvarsférdelningen
mellan olika kulturarvsinstitutio-
ners ansvar for att bevara, till-
gangliggdra och bruka kulturarvet
digitalt,

framja och stddja kulturarvsinsti-
tutionernas arbete med att ut-
veckla metoder, modeller och
riktlinjer som syftar till att bevara,
tillgangliggbra och bruka kulturar-
vet digitalt,

framja insatser i syfte att utveckla
nya anvandningsomraden for det
digitalt bevarade kulturarvet,
stimulera olika malgruppers an-
vandning av det digitalt bevarade
kulturarvet,

framja och stddja insatser som
syftar till att stimulera nyttjande
av det digitalt bevarade kulturar-
vet som resurs i utbildning och
larande,

frdmja dverforingen av kunskaper
och kunnande till mindre kultur-
arvsinstitutioner och stddja ABM-
samverkan pa regional niva,
utreda forutsattningarna for en
dversyn av lagen om pliktexem-
plar i syfte att denna dven ska
omfatta publicerat digitalt mate-
rial som inte ar knutet till fysiska
databaérare.
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Bakgrund

Upphovsratten kan ses som balans-
gang mellan upphovsmannens be-
hov av att fa ersattning for sitt ar-
bete och allménhetens behov av att
kunna ta del av verket. Digitalise-
ringen har inneburit att det ar myck-
et enkelt att ta del av, och dela med
sig av egna och andras konstnarliga
och litterara verk. Detta skapar idag
bade mojligheter och problem.

Den som skapar ett litterart eller
konstnarligt verk ges enligt upphovs-
rattslagen (lag 1960:729) en ensam-
ratt att bestamma dver anvandningen
av verket. Upphovsratten uppkom-
mer i samma stund som verket ska-
pats. En forutsattning for att skydd
skall erhéllas, ar att verket ar nytt
och att det har en viss sarpragel eller
originalitet som skiljer det fran tidi-
gare skapade verk. Upphovsrattsla-
gen ger dven skydd for sa kallade
narstaende réattigheter, det vill saga
artisters och musikers framfoéranden,
skiv- och filmproducenters upptag-
ningar och radio- och tv-foretagens
utsandningar. Ett litterart eller konst-
narligt verk ar skyddat i 70 ar efter
upphovsmannens dod. For narsta-
ende rattigheter géller en skyddstid
pa 50 ar efter det ar da framférandet
skedde/inspelningen gjordes.

Ensamratten bestar av en ekono-
misk ratt, som innebar en ratt att
framstélla exemplar av verket och
att gbra det tillgangligt for allmanhe-
ten genom offentligt framférande,
spridning eller visning av verket.
Den ekonomiska ratten ar overlat-
bar. Ensamratten bestar dven av en
sa kallad ideell ratt, som innebar att
upphovsmannens namn alltid skall
namnas och att verket inte far an-
vandas eller forvanskas pa ett kran-
kande satt. Den ideella ratten ar i
princip inte dverlatbar.

Upphovsratten ar nationell, men ge-
nom att de flesta lander anslutit sig
till internationella konventioner, ges
upphovsman ett skydd aven interna-
tionellt enligt vissa minimiregler.
Fr.o.m. den 1 juli 2005 har Sverige
implementerat det s.k. copyrightdi-
rektivet (2001/29/EG, "Copyright in
the Information” ) vilket for Sveriges
del har inneburit att den befintliga
upphovsréattslagen har forsokts an-
passas efter den situation som
framst utvecklingen av nya medier
har fort med sig. Avsikten har inte
varit att skapa nya réattigheter for
upphovsmannen Det handlar i stél-
let om en anpassning till den tek-
niska utvecklingen av saval sprak-
bruk som vissa materiella regler.

Det finns ett antal organisationer i
Sverige som arbetar med att ge bl.a.
tillstand till anvandare av upphovs-
rattskyddat material och att formed-
la ersattningen tillbaka till upphovs-
mannen. Nedan foljer ett urval av
dessa organisationer och en be-
skrivning av deras uppdrag.

W Stim, Svenska tonsattares inter-
nationella musikbyra, bevakar de
ekonomiska rattigheterna at
svenska och utldndska komposi-
torer, bearbetare, textforfattare
och deras forlag.

M Bus, Bildkonst Upphovsratt i Sve-
rige, ar en organisation for bild-
konstnarer oavsett uttryckssatt,
malare, skulptorer, grafiker, illus-
tratorer, performers, videokonst-
narer etc.

M fpi, International Federation of
the Phonographic Industry, ar en
organisation som foéretrader pro-
ducenterna av fonogram, skivbo-
lagen.

M Copyswede arbetar med att sam-
ordna och férhandla for sina
medlemmar nar det géller avtal
om ateranvandning av samman-
satta verk som bestar av manga
olika rattigheter, t.ex. filmer och
TV-program. Copyswede licenci-
erar aven ett storre antal TV- och

Lds mer pa nasta sida >>
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radiokanaler for kabelutnyttjande
och hanterar kassettersattningen.

B Sami, Svenska Artisters och Mu-
sikers Intresseorganisation tillva-
ratar artisters och musikers upp-
hovsréttsliga intressen.

M Alis, Administration av Litterara
Rattigheter i Sverige, bevakar
upphovsratten for forfattares, fri-
lansjournalisters, dramatikers och
Oversattares skrivna texter.

Det blir ganska manga organisatio-
ner i varje land och eftersom de
ocksa ser olika ut i olika lander sa
haller en internationell diskussion pa
att ta fart som handlar om mgjlighet
till att skapa farre och déarmed sam-
manslagna organisationer. Detta
drivs bland annat av EU och tanken
ar i forsta hand att det ska leda till
forenkling av rattighetshantering
mellan olika lander. Men man kan
ocksa hora synpunkter om att det
stora antalet upphovsrattsorganisa-
tioner i de olika landerna speglar ett
tidigare samhalle dar de olika este-
tiska uttryckssatten ar separerade. |
dagens digitala multimediala kultur-
produktion och konsumtion smalter
omraden ihop vilket stéller krav pa
forenkling och utveckling av nya
modeller for rattighetshantering.

Man menar att kombination av digi-
talisering och internationalisering
forandrar forutsattningarna. Att varje
land har sina egna upphovsrattsliga
organisationer och i viss man egna
regelverk, innebdr att upphovsratts-
processerna kan uppfattas som
komplexa och krangliga.

Digitaliseringen och spridningen av
upphovsrattsligt skyddade verk pa
exempelvis Internet, har medfort
att andra typer av upphovsrattsliga
organisationer bildats. Ett exempel
ar Creative Commons, som erbju-
der upphovsmén att pa ett kontrol-
lerat satt 1ata gora sitt material till-
gangligt. Creative Commons grun-
dades ar 2001 som en reaktion pa
vad grundarna av organisationen
uppfattade som en svérighet att
hitta och dela med sig av upphovs-
rattskyddat material pa ett enkelt
satt. Creative Commons sager sig
arbeta for att dstadkomma en ba-
lans mellan ensamratter och moj-
lighet att dteranvdnda material.
Creative Common utgangspunkt ar
att upphovsratten ar viktig men
den maste bli mer flexibel. Tanken
ar att man maste lata viss informa-
tion floda fritt, pa vissa villkor — an-
nars stannar kreativitet och utveck-
ling av.

Likt de rorelser som uppstatt kring

fri och dppen programvara ar malet
att bygga en gemenskap kring ett
"bibliotek” av fria verk. Hela proces-
sen bygger pa frivillighet.

Ett annat exempel &r Copyleft, som
ar en aldre licensform som starta-
des 1984 och som forst applicera-
des pa programvarudistribution, och
som medger anvandaren samma
ratt till ett verk som upphovsman-
nen. Detta betyder att den som
innehar eller kan gora ansprak pa
copyright medger alla mottagare/
anvandare/brukare den oaterkalle-
liga ratten att fritt distribuera (dven
salja) och modifiera originalet under
forutsattning att aven dessa kopior
och varianter finns fritt tillgangliga
och omfattas av samma licens.

Alternativa upphovsrattsliga organi-
sationer har vaxt fram vilket pa sikt
kommer att paverka framtida hante-
ring av upphovsratt och mojlighet
for tillgangliggbrandet av kulturellt
innehall och material.

Majligheter

Upphovsmannen ges genom upp-
hovsrattslagen en ensamratt att val-
ja pa vilket satt den vill tillgénglig-
gbra sina verk. Det innebér att den
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kan vélja att tillgangliggtra verket
utan begransningar via Internet.
Det innebar ockséa att den har ratt
att tillgdngliggdra det med vissa in-
skrankningar, t.ex. mot ersattning.
Aven nér det géller ratten till ersatt-
ning, ar upphovsmannen fri att val-
ja pa vilket satt den vill ta betalt
och hur mycket. Det innebér att
upphovsmannen kan vélja att inte
alls ta betalt, eller ta betalt med ett
engangsbelopp for en viss anvand-
ning och darefter inte gbra ansprak
pa mer for fortsatt nyttjande. En
annan mojlighet ar att géra upp om
en ersattning som baseras pa t.ex.
antalet forsalda exemplar av en bok
eller skiva.

| syfte att skapa en rimlig avvagning
mellan upphovsmannens intresse av
att kunna bestamma 6ver anvand-
ningen av sitt verk, och det allman-
nas intresse av att kunna ta del av
verket, innehaller upphovsréattslagen
aven vissa inskrankningar i upp-
hovsmannens ensamratt. Kopiering
for enskilt bruk ger majlighet for an-
vandaren att skapa ett fatal kopior
av ett verk for privat anvandning
inom en snav krets av personer. Ci-
tatratten, dvs. ratten att aterge korta
delar av ett verk mot angivande av

kallan, ar ett annat exempel pa en
sadan inskrankning. Mojligheterna
att framstalla exemplar till fdrman
for personer med funktionshinder
liksom mdjligheten for skolor och
universitet att traffa avtal om fram-
stéllning av digitala kopior av upp-
hovsréttsligt material i undervisning-
en stdds ocksa av lagen. Bibliotek
och arkiv ges ocksa genom avtalsli-
censer forenklade avtalsmojligheter
for vissa nyttjanden.

Trots de mojligheter som lagen ger
0SS sa uppkommer dnda behov av
och fragor efter enklare och mer
flexibla l6sningar for att gbra upp-
hovsrattsskyddat material tillgang-
ligt. Har fyller de alternativa organi-
sationerna ett behov genom att de
med sin blotta narvaro driver pa de-
batten och darmed utvecklingen
inom omradet. Genom att de trycker
hart pa att upphovsmannen indivi-
duellt mer flexibelt ska kunna styra
dver upphovsrattsskyddets omfatt-
ning och utformning for att forenkla
och utveckla dialogen och avtalen
mellan upphovsméan och anvandare,
sa utvecklas nu frdgan och verk-
samheterna.

Eftersom upphovsmannen sjalv har
frihet att bestdmma oOver sina verk
och genom att bade traditionella

och nya upphovsréattsliga organisa-

tioner alltmer uppmarksammar bade
upphovsmannens och brukarnas in-
tressen skapas nu forutsattningar
for en positiv utveckling. Detta kan
komma att leda till fler och mer dif-
ferentierade ersattningsmodeller, dar
prisnivaerna blir mer dynamiska i
relation till anvandningsomradet,
och till att nya affadrsmodeller ska-
pas som genom oOkad anvandning
och omsattning pa sikt kommer att
ge Okad ersattning till upphovsratts-
innehavarna.

Vidareutvecklingen av mer dynamis-
ka afféars- och ersattningsmodeller
kommer forhoppningsvis att innebd-
ra att olika former av brukare enkla-
re ska kunna nyttja skyddat material
for kompetens- och affarsutveckling.
P& sikt kan detta innebara resursut-
veckling och tillvaxt for bade kultur-
omradet som samhallet i stort. Detta
kan dven skapa storre utrymme for
fri anvandning av upphovsrattsligt
skyddat material i samhéllsutveck-
lande icke kommersiellt syfte.

Utmaningar

Genom fildelningsnatverken sprids
miljontals kopior av upphovsratts-
skyddade verk over hela vérlden,
och i manga fall utan att upphovs-

Lds mer pa nasta sida >>

<

P 40


http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495
http://www.regeringen.se/sb/d/2495

IT+ Kultur=Tillvaxt?

En rapport fran
[Tpolitiska strategigruppen

Startsida
Féljebrev 2

Sammanfattning 3

Inledning och bakgrund 5

Uppdrag 6

Vision 7

Mal 8

Utveckling av informationssamhadllet 9

Omvarldsanalys 11

Temaomraden inom IT och kultur 15

B Samverkan i teknikutveckling 16

B Ungas natkulturer 20
Utbildning 23
Naringslivsutveckling 27
IT och mangkultur 31
Kulturarv 34
Upphovsritt 38
Designmaterial 42
Konstnarligt material 45
Media och konvergens 48

lutord 52

v 0 B B N

£433

REGERINGSKANSLIET

B Upphovsratt (4 av 4)

Skriv ut p

(

Forts. fran féregaende sida >>

rattsinnehavaren far erséattning for
denna spridning. For vissa upphovs-
man innebdr detta en mojlighet att
na ny och storre publik. For manga
andra upphovsmadn innebér det att
investeringar i form av tid, arbets-
kraft och produktioner gar om intet,
da mojligheterna att tjana pengar
genom forsaljning minskar. Detta ar
idag ett stort problem med allvarliga
ekonomiska konsekvenser for upp-
hovsman och rattighetsagare.

Kunskaperna om vilka begransning-
ar och mojligheter som upphovs-
rattsreglerna innebér ligger pa en
relativt 1ag niva. Det géller saval en-
skilda personer som anvander verk
for privat bruk som organisationer
och foretag som anvander sig av
upphovsskyddat material for t ex
kommersiell verksamhet. Detta be-
ror givetvis pa att frdgorna ar kom-
plexa och darmed kan uppfattas
som krangliga, men ocksa pa att
upphovsrattsorganisationernas infor-
mation inte nar fram till relevanta
malgrupper och skapar dialog och
forstaelse.

Ett problem i sammanhanget ar att
upphovsrattsreglerna bygger pa ett
regelverk som inte alltid ar anpassat

till dagens digitala utveckling. Detta
innebér ibland att det blir ologiska
skillnader i tilldmpning och hantering
mellan traditionella och digitala me-
dier och att regelverket allt som oftast
behdver uppdateras i efterhand.

ldag kravs ofta mycket tid och admi-
nistration for den som vill fa fram ett
tillstand for att anvanda upphovs-
rattsskyddat material. Detta beror
pa att olika organisationer maste
kontaktas och att dessa ofta ar
spridda dver varlden och har olika
typer av regelverk. Detta ar ett pro-
blem som man behover se Gver och
samtidigt analysera hur framtidens
upphovsrattsliga organisationers
strukturer och affarsmodeller bor se
ut och fungera.

Vision

Att skapa en flexibel upphovsratts-
hantering som samtidigt stoder
bade upphovsman och anvandare.

Mal

M En tilldmpning av upphovsratten
som tillvaratar upphovsmannens
behov av att fa ersattning for sitt
arbete och samtidigt skapar moj-
ligheter till utveckling av nya af-
farsmodeller for nyttjande av upp-
hovsrattsligt skyddat material.

Forslag att

M utreda fragorna kring upphovsratt
utifran skapande av framtidssce-
narier dar produktion, tillvaxt och
affarsutveckling inom IT och kul-
turomradet fokuseras,

M utreda hur framtidens upphovs-
rattsliga organisationer bor struk-
tureras utifran den fortsatta digi-
tala utvecklingen och den multi-
mediala konvergensen,

M en analys bor goras kring fragan
om hur upphovsrattsreglerna bor
appliceras for personer, t.ex. ung-
domar, som inte forsorjer sig pa
framtagande av material och dar-
med inte &r anslutna till nagon
intresseorganisation,

M ge en oberoende organisation i
uppdrag att genomftra en infor-
mationssatsning om upphovsrat-
tens fragestallningar i forhallande
till olika malgrupper och anvand-
ningsomraden,

M stimulera de upphovsréttsliga or-
ganisationerna att gemensamt vi-
dareutveckla en allméan informa-
tionsbank som pa ett enkelt satt
ger svar pa fragor om upphovsratt,

M frdmja den internationella utveck-
lingen som innebdr en férenkling
gallande licensiering- och rattig-
hetshantering.
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Bakgrund

Forskning i allmanhet, och teknikut-
veckling i synnerhet, ar beroende av
idéer, fragor och forestalliningar som
visar pa framtida kunskapskoncept
och utvecklingsomraden. Inom de-
signomradet har en sadan tanke va-
rit "form foljer funktion”, en idé som
spelat en viktig roll i det som inter-
nationellt kommit att betraktas som
Scandinavian Design. Inom IT-omra-
det har viktiga ledmotiv for forskning
och teknikutveckling varit t.ex. per-
sondatorn och pa senare tid ocksa
begreppet om att varje ménniska
ska vara standigt uppkopplad.

IT som designmaterial ar just en sa-
dan vagledande tanke; ett ledmotiv
som utgar fran en utveckling av nya
granssnitt dar digital teknik integre-
ras i foremal, skapar nya miljoer och
funktioner eller anvands som konst-
narligt material for skapande och
nya uttryck. Konst, design, arkitek-
tur och formgivning ar med sina rika
traditioner och djupa kunskaper ro-
rande utformning av vardagsting
och vardagsmiljoer viktiga utgangs-
punkter nar det géller utforskandet
av dessa nya material.

Maojligheter
Genom att definiera IT som ett form-
bart material skapas férutsattningar

att fordjupa fragestallningar kring den
digitala teknikens egenskaper utifran
ett designperspektiv. Vi ser ocksa
tydligare att vad som verkar vara en
ny foreteelse i sjalva verket ar ytterli-
gare ett exempel pa nagot som kéan-
netecknar konst och design: att man
standigt utforskar nya material och
dess mojligheter. Ett historiskt exem-
pel ar hur arkitekturen under forra
seklet kom att férandras i relation till
nya byggnadsmaterial s& som arme-
rad betong, glas och stal; eller hur
formgivning vid samma tid férandra-
des som respons till en véxande in-
dustriell produktion. Pa samma satt
kan vi se pa IT som ett nytt material
som skapar nya marknader och af-
farsmojligheter, och stéller nya krav
pa teori och praktik, pa forskning
och utbildning.

Hittills har de tekniska ldsningarna
varit generella och granssnitten mel-
lan teknik och méanniskor varit utfor-
made framfor allt pa teknikens vill-
kor. | framtiden kopplas teknikut-
veckling allt mer samman med de-
sign av produkter och applikationer
dar de digitala materialen anvands.
Det innebar att nya anvandargrupper
och kundkategorier kommer att ut-
kristalliseras och dven goéra ansprak
pa att kunna paverka utseende och
funktion. Man kan férvanta sig en

forskjutning fran mer universella tek-
nikldsningar till 6kad grad av efter-
fragestyrda produkter och tillamp-
ningsomraden med marknadsanpas-
sad form och design.

Vi ler idag at biltillverkaren Henry
Fords svar att alla fick valja farg pa
sin bil, s& lange den var svart. Men
dagens utbud av IT-baserade pro-
dukter har an sa lange liknande be-
gransningar och ger fortfarande be-
gransat utrymme for individens val.
Med en utveckling av perspektivet
"IT som designmaterial” ges nya
mojligheter inom konst och design,
men ocksa naringslivsutveckling.
Precis som industrisamhallet ska-
pade behov av ny form och funktio-
nalitet, skapar interaktionssamhéllet
ett behov av en vidgad syn pa IT
som innefattar saval kulturella som
samhadlleliga perspektiv. Genom
satsningar pa forskning och genom
att stimulera innovation inom detta
omrade skapas den plattform som
kravs for att bibehalla en tatposition
I utvecklingen av ett interaktions-
samhalle for alla.

Utmaningar
For att bredda forstaelsen for poten-

tialen i IT behover vi alternativa mal-
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bilder och ledstjarnor. Nar nu IT-ut-
vecklingen i allt hogre grad riktar in
sig mot kombinationen av arbetsliv
och vardagsliv, var fritid och det so-
ciala umganget, blir sddana alterna-
tiv &n viktigare. Har inte bara kan,
utan kommer konst och design spe-
la en viktig roll utifran sina lika langa
som rika traditioner av systematiskt

utforskande och ifragasattande. Fra-
gan ar vilken roll vi vill att dessa om-
raden ska spela i forskning, utveck-
ling, produktion och affarsutveckling
nar det géller framtidens teknikut-
veckling. Ska de som tidigare kom-
ma i andra hand eller vara delaktiga,
aktivt medverkande och ledande?

Att séga att "IT ar ett designmate-
rial” ar ett satt att forsdka ge en

TicTacTextiles. Interaktion mellan fysiska
underlag skapar en lekfull och tidsbegra
Play Studio, RE:FORM Project, Interactivesinstittte®

) varmekansligt
)ack. Foto: Johan Redstrom,

am B

bild av hur IT bade kan komma in i
konst och design. Inte bara som
verktyg eller stod, utan som ett ma-
terial vi anvander och som vi bygger
saker med och hur aktoérer fran
dessa omraden kan bli mer delak-
tiga i teknikutvecklingen. Nar vi séa-
ger att konstnarer och designers
anvander IT far vi inte tro att detta
ar begransat till att anvanda befint-
liga datorprogram och teknikl®s-
ningar, eller till att skapa nya attrak-
tiva skal till redan given teknik. Att
anvanda IT &r samma sak som an-
vandandet av tré, textil eller plast
nar vi formger mobler, klader, eller
leksaker vilket skapar nya mojlighe-
ter for nya produkter, tjanster mark-
nader och affarer. Detta behover nu
allt fler aktorer forsta och nyttja.

Vision
IT ar ett naturligt material i alla
sammanhang dar vi tdnker design.

Mal

W Okad forstaelse och kunskap om
IT som designmaterial.

B Okad samverkan mellan konst-
narliga, tekniska och handelshog-
skolor inom omradet.

B Okade mojligheter for sma och
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medelstora foretag (SME) att ta
till sig ny och relevant kunskap.
W Okat svenskt engagemang i syfte
att Sverige ska vara en av de le-
dande nationerna inom omradet.

Forslag att

M initiera en bred nationell kompe-
tensutvecklings- och idéstimule-
rande insats | samarbete med
fonder och stiftelser inom omra-
det IT som designmaterial,

B framja kompetensen och stbdja
utvecklingen av formerna for ut-
bildning, forskning och utveckling
hos design- och konstnarliga
hogskolor med IT som designma-
terial,

M att inrdtta nya designforsknings-
centrum med utgangspunkt fran
IT som designmaterial,

B stddja samarbetsprogram inom
utbildning och forskning mellan
konstnarliga, tekniska och han-
delshdgskolor inom omradet IT
som designmaterial,

B stimulera kunskapsdverforing och
affarsutveckling inom omradet,
bl a genom att skapa forutsatt-
ningar for sma och medelstora
foretag att ta del av kunskapsut-
vecklingen. Detta kan genomfor-
as exempelvis genom en riktad

insats med kunskapscheckar till
foretagen, enligt den modell som
Nutek arbetar med for hojd IT-
kompetens for SME,

M stddja samordning i syfte att star-
ka svensk med- och samverkan
inom FoU i ett internationellt per-
spektiv inom omradet.
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Bakgrund

Konstnarer har varit tidiga med att
utforska IT som saval verktyg som
material for att skapa nya typer av
konstnarliga uttryck. Inte sallan har
man i samarbete med teknologer
ocksa utvecklat nya applikationer
och satt att anvanda IT pa som vi
idag tar for givet.

Men konstnéarer intresserar sig inte
enbart for IT av estetiska skal, utan i
hogsta grad ocksa i syfte att reflek-
tera Over teknologin sjalv och dess
kulturella och samhaélliga implikatio-
ner. Vilka konsekvenser har IT for
demokratin och hur kan IT anvan-
das for att involvera fler i det offent-
liga samtalet? Hur formar IT var syn
pa verkligheten och vad har den for
betydelse for skapandet av identitet?
Dessa ar nagra av de fragor som
konstnarer har undersdkt med hjélp
av IT.

Maojligheter

IT har ocksa erbjudit konstnarer tek-
niska mojligheter att arbeta i en of-
fentlighet pa ett annat och ofta mer
direkt satt an tidigare. Genom IT
och distributionsmedier som t ex vi-
deo, CD-ROM och Internet ges en
potential att na ut till en saval storre
publik som nya publikgrupper som
normalt sett inte bestker konstgal-

lerier eller konstinstitutioner. Konst-
narer arbetar i allt hdgre grad med
Internets kapacitet till presentation
och interaktion med anvandare 6ver
hela varlden. De arbetar ocksd med
interaktiva mediers resurser till att
gbra publiken till aktiva medprodu-
center samt med att utforska hur de
digitala bildmedierna formar var
varldsbild.

Parallellt och till stor del som en
konsekvens av denna utveckling har
den traditionella konstnarsrollen for-
andrats under de senaste decen-
nierna. Fran att konstnarer framst
har definierats som skapare av este-
tiska fysiska objekt for en privat
konstmarknad, har konstnarsrollen
utvidgats och splittrats upp i en
mangd olika roller. Konstnarer fort-
satter att stélla ut pa de etablerade
arenorna, men samtidskonsten rym-
mer dven en mangd andra typer av
konst som inte gar att salja pa gal-
lerier och som verkar i andra fora,
inte minst géller detta den IT-base-
rade konsten pa t.ex. Internet. Det
ar viktigt att betona att samtidskon-
sten inte ar begransad till en rent
estetisk verksamhet, utan kan ocksa
ha funktionen som Kkritiskt reflekte-
rande eller genererande av nya idé-
er, problemldsningar och perspektiv
pa samhéllet. Idag arbetar konstna-

rer allt oftare dven i forskningspro-
jekt med Internet som plattform,
producerar videor som visas pa
filmfestivaler och TV eller gora tvar-
vetenskapliga samarbetsprojekt med
personer fran andra yrkesgrupper.

Utmaningar

Trots denna utveckling av konst-
narsrollen dar konstnarer i en allt
storre omfattning arbetar med IT, sa
har den statliga kulturpolitiken inte
riktigt hangt med. Konstinstitutioner
och namnder for offentlig konst fi-
nansierar ytterst séllan produktion
av |T-baserade konstverk, och de
bidrag fran t.ex. Konstnadrsnamnden
som gar att soka for arbete med IT-
projekt utgdr en brakdel av de med-
el som tilldelas filmproduktion. Bib-
liotek, museer och inkdpsnamnder
for offentlig konst kdper sallan in IT-
baserade verk vilket gor att de
konstnarer som verkar i IT far min-
dre majlighet till forsaljningsinkoms-
ter och visningsersattningar an sina
mer analoga kollegor. Sammantaget
far denna brist pa satsning pa IT-
baserad konst en rad negativa folj-
der. Konstnéarligt arbete med IT for-
svaras och allmanheten far darmed
samre tillgang till en konst som ut-
forskar och kritiserar den teknik
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som far en allt storre betydelse for
saval individ som var varldsbild.

Vision
Att IT ar ett accepterat och naturligt
material i alla konstnéarliga samman-
hang.

Mal

B Att 6ka den kulturella medverkan
i de offentliga digitala rummen.

W Att framja utvecklingen av nya
former for konstnarligt skapande
med IT som konstnérligt material.

B Att framja forstaelse och kunskap
hos offentlighet, foretag, hdgskola
och kulturliv om den utveckling
som sker dar IT gar fran teknik
och verktyg till att dven vara
konstnarligt material.

Forslag att

M som en konsekvens av utvidgning
av det offentliga rummet till att
aven omfatta den digitala varlden,
foreslas att en undersokning gors
I syfte att se 6ver om den s.k. En-
procentsregeln kan utdkas till att
aven omfatta upphandling av byg-
gandet av t.ex. offentliga webb-
platser. En-procentsregeln hand-
lar om att en procent av bygg-
kostnaderna for offentliga

Flower lamp. Lampan blommar ut till en vacker skulptur nar energiférbrukningen &r lag och
blombladen hdnger slappt ned nar forbrukningen ar hég. Foto: Power studio, Static Project,

Interactive Institute

byggnader och anldggningar av
allménna platser reserveras for
konstnarlig utsmyckning.

P& samma satt som man kan mota
ett platsanpassat fysiskt konstverk i
entrén till en myndighetsbyggnad,
skulle man som besokare pa en
myndighets webbplats ocksa kunna
mota ett IT-baserat konstverk som
ar anpassat for just den webbplat-
sen. Genom denna reform skulle
man utnyttja en redan valbesodkt IT-
plattform i syfte att na ut till en stor-
re och bredare publik for IT-baserad
konst an vad som normalt sker pa
kulturinstitutioner.

Forslag att

M bibliotek, museer samt statliga
och kommunala inkdpskommit-
téer uppmuntras att 6ka andelen
IT-baserad konst.

ldag finns det med nagra fa undan-
tag nastan ingen IT-baserad konst
som ar inkopt till bibliotek, museer
och offentlig miljo. T.ex. kan man pa
bibliotek lana spelfilm pa video men
av de flesta varldsnamn inom video-
konst erbjuds med fa undantag en-
dast utstallningskataloger for utlan.
De konstnarliga projekt som ar ska-
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pade direkt for Internet kommer att
forsvinna den dag da tekniken for-
andras eller upphovsmannen slutar
vara verksamma. Detta innebaér att
decenniers konstnarligt skapande i
de tekniker som till stor del formar
vara liv inte finns att tillga for da-
gens medborgare och riskerar dess-
utom att férsvinna fér kommande
generationer. Detta till trots att det
ar en konst som lampar sig valdigt
val for presentation och distribution
till en stor publik tack vare anvan-
dande av IT.

Forslag att

B formellt mojliggdra for konstnar-
liga utdvare att inga i storre tvar-
vetenskapliga projekt som soks
hos andra beredningsgrupper an
arbetsgruppen for konstnarligt
FoU péa Vetenskapsradet. Detta
kan ske genom att arbetsgruppen
for FoU konsulterar konstexperter
vid en dylik ansdkan for att be-
doma att den konstnérliga uttva-
rens kompetens ligger pa ratt
niva.

Regeringen har sedan 2001 anslagit
en mindre pott forskningsmedel for
konstnarligt FoU till Vetenskapsra-
det. Inom ramen for konstnarligt

FoU kan konstnérliga utdvare som
ar knutna till en hdgskola stka
medel for samarbetsprojekt med
forskare fran andra vetenskapliga
discipliner och hogskolor. Dock ar
det svarare for en konstnér, bero-
ende pa disputationskrav att inga i
ett storre tvarvetenskapligt projekt
som soks hos nagon av de andra
beredningsgrupperna t.ex. for natur-
vetenskap och teknikvetenskap.

Forslag att

M starka och bredda de statliga
satsningarna inom FoU géllande
IT-baserad konst.

Forslag att

M en utredning bor tillsattas kring
hur dagens offentliga erséattnings-
system for konstnarer kan refor-
meras sa att de aven omfattar
konstnarligt arbete med IT. Det
handlar bade om att utdka de re-
dan existerande systemen saval
som att utarbeta nya modeller
som ar anpassade efter konstnar-
ligt arbete med IT.

De offentliga ersattningssystem som
existerar for konstnarer missgynnar
konstnarligt arbete med IT. Da of-
fentliga institutioner och inkdps-
namnder med fa undantag inte ko-
per in IT-baserad konst, gar konst-

narer bade miste om forséaljningsin-

komster fran stat och kommun och

om den ersattning till bildkonstnérer
vilkas verk visas offentligt.
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Bakgrund

Vi star mitt i en utveckling dar por-
taler, nyhetstjanster, bloggar, webb-
tv och andra nyare former av media
smalter samman och integreras med
de traditionella massmediernas re-
daktionella sammansattning. Inter-
aktivitet och anvandarmedverkan ar
sjalvklarheter. Alla ar vi numera jour-
nalister genom att tidningar, radio
och tv uppmuntrar sina lasare att
hdra av sig och mer och mer bel®-
nar tips, uppslag, bilder och "jag var
dar’-beréttelser. Detta 6ppnar nya
perspektiv for inte minst public
service-foretagen da det innebar
nya former av interaktion och an-
vandarmedverkan vilket ger mojlig-
het att skapa nya koncept, program
och demokratiframjande arbetssatt
och innehall.

Utvecklingen av tele-, data- och
massmediekommunikation leder till
ett ndrmande mellan olika IT-tjans-
ter. Internetteknikens utveckling har
mojliggjort att flera tjanster kan till-
handahallas i en och samma infra-
struktur. Tidigare var detta omojligt
och en infrastruktur kunde oftast
anvandas enbart for en enda slags
tjianst. Numera kan man till exempel
sanda TV- och radiotjanster i sam-
ma nat som man tillhandahaller
tele- och datatjanster.

Nar vi beskriver konvergens inom
IT-omradet innebar detta oftast att
en tjanst anpassas till och fungerar
pa nya plattformar. Det kan handla
om att en tjanst ar nadbar bade med
dator, mobiltelefon eller annan ter-
minal. Det viktigaste ar att konver-
gens ger anvandaren frihet att nyttja
en tjanst pa sina villkor — oberoende
vilken plattform man utgar ifran.
Konvergensutvecklingen medfér
darmed att information, nar den val
lagrats digitalt, kan behandlas och
spridas i en mangd olika former. Ett
sadant exempel ar podcasting, dvs.
radioprogram som laggs upp som
mp3-filer pa en hemsida och sedan
laddas ned av den som ar intresse-
rad — oberoende av plattform.

Den tekniska utvecklingen kommer
ocksa att innebéra en foréandrad
struktur nar det géller leden mellan
innehallsproducenter och konsu-
menter. Vi gar fran produktion av
information av "en till manga” till en
interaktion och kommunikation
"manga till manga”. Vi kommer att
fa se en stark okning av antalet "pu-
blicister”. Det basta exemplet just
nu pa detta &r den exploderande
mangden s.k. bloggar.

Medie- och konvergensutvecklingen
tar i hog grad utgangspunkt ifran

starka konsumentgrupper som ofta
ar tydligt generationskopplade, och
dar ungdomar &r en starkt padri-
vande grupp. De unga konsumen-
terna och trendambassadorerna ar
darfor viktiga kunskapskallor nar det
galler att forsta utvecklingen, inte
minst affarsutvecklingen, oavsett
bransch.

Dagens unga lagger ned en allt stor-
re del av den disponibla inkomsten
pa nedladdningar av musik och fil-
mer fran natet. Fler koper via ned-
laddningar i ar jamfort med forra
aret, och det ar séarskilt de yngre
som star for tillvaxten. Musik och
Internet ar en sjalvklar del av i stort
sett alla ungdomars vardag. Man
kan se i olika understkningar att
konsumtionsmonstret skiljer sig at
mellan pojkar och flickor. Musik
och spel har en viktig plats i Killar-
nas liv medan tjejerna oftare véljer
tv och mer socialt praglade aktivite-
ter. Ofta dgnar man sig at multita-
sking, dvs. ar aktiv i flera medier
samtidigt. Ju aldre man blir desto
viktigare blir tv-program for ens val-
befinnande. (Kélla: LunarStorms at-
titydundersokning aug 2005, Ager,
Duger, Suger.)
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Dagens unga kommunicerar allt mer
med bilder och grafik. Digitala mo-
tesplatser som LunarStorm spelar
har en stor roll. Dar har man nagra fa
sekunder pa sig att fanga nagons in-
tresse, och det kan man bara gora
genom effektivt utnyttjande av bilder
och grafik, allt annat ar otankbart.
Bildsprak ger de unga mojlighet att
kommunicera dver landsgranser och
oceaner och i kombination med mu-
sik forfogar man darmed Gver grans-
l6sa sprak som forstas av alla. Det
som hander inom ungdomsvarlden
kommer sammantaget att ha ett stort
inflytande pa medieutvecklingen.

Konvergensutvecklingen paverkar i
hdg grad public service foretagen.
IT-politiska strategigruppen och ar-
betsgruppen for IT och kultur har
under varen 2005 traffat represen-
tanter fran SVT, SR och UR kring
tillgangliggbrandet av public service-
foretagens arkiv for allmanheten.
Diskussionen har handlat om ett an-
tal fragor som behover genomlysas
for att skapa forutsattningar till ett
brett tillgangliggbrande av program-
foretagens arkiv.

Betankandena om radio och TV |
allmanhetens tjanst — riktlinjer fér en
ny tillstdndsperiod (SOU 2005:1)

Malet ar att fritt kunna utforska kultu

plattformar och databarare. Foto Johanna Petters;

-

respektive finansiering och skatter
(SOU 2005:2) pekar bl.a. pa att
den fortsatta utvecklingen av Inter-
net och bredband kommer att for-
andra medielandskapet, och allt fler
kommer att sjdlva kunna paverka
sin mediekonsumtion. Betankan-
dena har remissbehandlats och be-
reds nu inom Regeringskansliet. Re-
geringen planerar att under varen
2006 lamna forslag till riksdagen
gallande radio och TV i allménhe-
tens tjanst for kommande tillstands-
period.

Maojligheter
Med hansyn till den snabba teknik-
utvecklingen kan det kanske fore-

Dra sig mellan olika medier,
SVerige

falla problematiskt att anldgga ett
langtidsperspektiv pa konvergens-
fragorna. De nu etablerade sekto-
rerna och marknadsstrukturerna
kommer att fortsatta genomga stora
forandringar och den tekniska kon-
vergensen kommer att innebara ett
allt narmare vertikalt samarbete
marknadsaktorerna emellan.

Sammansmaltningen av de olika
medieformerna kommer naturligtvis
att medfora stora foérandringar for
innehallsproducenter ur alla lager,
allt fran kulturarbetare till reklamma-
kare. Den nya tekniken erbjuder rika
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mojligheter for dessa yrkesutdvare
att finna nya former for sitt skapan-
de. | synnerhet kan konvergensen
underlatta mediedvergripande sam-
arbete Over organisatoriska och geo-
grafiska granser.

Digitalisering ger mojlighet till 6kad
mangfald. Fragorna kring digitalise-
ring av radio och tv ar strategiska
och stoder det kulturpolitiska malet
om mangfald. Digitalisering innebar
att det kan bli ett mer diversifierat
utbud och en minskad mark-
nadskoncentration under forutsatt-
ning att etableringstrosklarna for dist-
ribution/sédndningar kan héllas laga.
Ett battre utnyttjande av frekvensut-
rymme i etern erhalls ocksa genom
att anvanda befintliga frekvenser for
analoga sandningar for distribution
av annan digital information.

De nya medierna innebar ocksa att
allt fler privatpersoner kan skapa
egna produktioner. Vi ser idag en
allt storre aktivitet pa Internet med
fler och fler personer som produce-
rar egna nattidningar, radio-, och tv-
program samt andra former av digi-
tala mediehandelser.

Utmaningar

En trolig bild &r att mediekonvergen-
sen och den tekniska utvecklingen
bidrar till ett mindre hierarkiskt infor-
mationssamhaélle och att vi gar mot
ett samhalle med Okat deltagande for
de enskilda medborgarna i allman-
het. En motsatt bild ar naturligtvis
ocksa mojlig att stalla upp — ett
medielandskap dominerat av ett fatal
bolag med avgdrande inflytande i alla
medier och i hela férmedlingskedjan.
Avgorande for utvecklingen ér vilka
beslut som fattas néar det géller regle-
ring av upphovsrattslig karaktar och
mojligheten till fri publikation, snarare
an om tekniska aspekter.

Konvergensen paverkar dven de tra-
ditionella tryckta tidskrifterna och
utvecklingen av elektroniskt publice-
rade dagstidningar. En statlig utred-
ning kommer i januari 2006 att lam-
na forslag pa hur det statliga press-
stodet kan bli mer teknikneutralt, sa
att dven elektroniskt distribuerade
dagstidningar kan komma ifraga for
presstod. Det ar viktigt att de stat-
liga stdden dven upplevs vara kon-
kurrensneutrala, och att det inte ar
olika regler for olika typer av tjanster
och marknader.

Det finns ett behov av att langsiktigt
kunna bevara innehdllet i de fysiska

arkiven i Sverige. Sa att vi i god tid

kan hindra att vara kulturskatter i

programforetagens arkiv, i form av

ljud och bild p& magnetband och
cellulosa, riskeras att forstdras av
tidens tand. Det finns ett antal pro-
blem som maste I6sas nar det galler
digitalisering och tillgédngliggdérande

av kultur och media, som t e x:

B Innehallet i arkiven maste bevaras
for framtiden sa att inte dagens
informationsbarare forstors eller
kompatibel uppspelningsutrust-
ning inte langre finns tillganglig.
Det handlar om konvertering till
nya informationsbérare, digitalise-
ring till filformat samt skapande
av atkomstsystem for olika an-
vandningsomraden.

B Dagens lagstiftning ar inte alltid
anpassad till rattighetsklareringen
vid anvandandet av digitalt inne-
hall via nya medier och tekniker.

B Dagens definition av uppdraget
till public service-foretagen be-
gransar i vissa fall mojligheterna
for programbolagen att mot er-
sattning tillhandahalla innehallet i
arkiven, via nya medier, till all-
manheten.

Vision
Ett mangfasetterat samhalle och med-
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ieutveckling som bygger pa tillganglig-
het och delaktighet dar produktion,
distribution och konsumtion av med-
ieinnehall kan ske oberoende av tid,
plats och teknisk plattform.

Mal

W Att radio, tv och andra medier har
teknik och tjanster som éar kost-
nadseffektiva, framtidssékra och
tillgangliga for alla medborgare,
oberoende av tid, plats och tek-
nisk plattform.

Forslag att

M utreda de langsiktiga konsekven-
serna av konvergensen inom
medieomradet utifran ett produ-
cent-, distributions- och konsum-
tionsperspektiv,

B FoU och utbildning inom omradet
stimuleras och utvecklas,

M en Oversyn av upphovsrattslagen
genomfors for att lattare kunna
tillgangliggbra programmaterial via
bl.a. Internet,

M en Oversyn gors av dagens defini-
tion av uppdrag till public service-
foretagen for att se hur affarsmo-
dellerna kan utvecklas,

M en plan tas fram for ett langsiktigt
bevarande av arkivmaterialet hos
public service foretagen.
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Vi ser beslutsfattare som sdker efter
tecken pa hur framtiden kommer att
te sig och vi ser ungdomar som tyd-
ligt ger oss ledtradar om vad framti-
den kommer att innehalla. Vi ser en
teknikutveckling som séker innehall
och vi ser ett kulturliv som soker
teknik att tillgdngliggtra sitt material.
Vi ser hur IT haller pa att ga fran
teknik och verktyg till att vara ett
designmaterial som anvands till allt.
Vi ser nya typer av kulturentreprent-
rer och foretag vaxa fram i granslan-
det mellan IT och kultur. Vi ser tyd-
liga kopplingar mellan mojlighet till
kulturell identitet och positiv utveck-
ling av det mangkulturella samhéllet.
Vi ser en samhéllsutveckling komma
emot o0ss dar nya former av granso-
verskridande moten blir allt vanli-
gare och dar kultur- och teknikut-
veckling kommer att ga allt mer
hand i hand. Vi ser hur detta sa
sakta uppmarksammas runt om i
varlden och att satsningar initieras.

Vi ser detta och mycket mer dartill
och vi vet att det kommer att ske.

Sverige har mycket goda forutsattning-
ar bade inom kulturomradet med t ex
varldsartister och producenter inom
manga olika delomraden, ett rikt kul-
turarv och unika samlingar och inom
IT-omradet dér vi har ledande foretag,

innovatdrer och ett internationellt rykte
som en av de mest dynamiska miljo-
erna for utveckling. Vad ska det da inte
kunna bli nér vi sammanfoér dessa om-
raden? Vi menar att detta ar en chans
vi inte far missa. Sverige har en mojlig-
het att bli ett foregangsland inom om-
radet och darmed skapa langsiktigt
hallbar tillvaxt i bade inre och yttre be-
tydelse. Det enda som ar emot oss ar
val var egen kultur? Vi ska val inte tro
att vi kan? Var sak har sin plats, kultur
ar kultur och IT ar IT!?

Att andra vart tankesatt ar kanske
den storsta utmaningen?

Vi som har arbetat med denna rap-
port har var uppfattning klar. Sats-

Konstnarer och
ingenjorer samarbetar
i granslandet mellan
konst och teknik.
Konstnaren Sachiko
Hayashi har arbetat
med temat sno i sitt
verk Flurry. En
interaktiv animation
dar man sjalv kan ga
in i verket och fanga
snoflingor och da fa
olika ljud och
berattelser som ar
kopplade till sno.
Foto: Ingvar Sjoberg,
Man Machine Project,
Interactive Institute

ningar inom omradet ar till gagn for
alla och mdjligheterna for utveckling
ar storre &n vad nagon av 0ss trod-
de nér vi pabdrjade detta arbete.
Detta ar ett omrade dar Sverige kan
och bor ta for sig.

Vi hoppas att du som last var rap-
port har fatt ndgra nya tankar och
idéer och att du forverkligar nagon
eller ndgra av dessa. Med dessa ord
vill vi tacka for uppmaéarksamheten
och saga att vi ser fram emot den
utveckling som ar péa vag.
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